
25PRI – Projeto de Interfaces (36 h/a) 

Ementa: 
Princípios de projeto de interface humano-computador. Modos de uso e navegação. 
Projeto visual (cores, ícones, fontes, etc). Tempo de resposta e retro-alimentação. 
Elementos de interação (menus, formulários, manipulação direta, etc). Localização e 
internacionalização. Avaliação de interface humano-computador. Diagramas de 
navegação. Mockups. Ferramentas CASE para engenharia de usabilidade. 

 


