25PRI - Projeto de Interfaces (36 h/a)

Ementa:

Principios de projeto de interface humano-computador. Modos de uso e navegagao.
Projeto visual (cores, icones, fontes, etc). Tempo de resposta e retro-alimentacdo.
Elementos de interacdo (menus, formularios, manipulagdo direta, etc). Localizagdo e
internacionalizagdo. Avaliacdo de interface humano-computador. Diagramas de
navegacdo. Mockups. Ferramentas CASE para engenharia de usabilidade.




