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Ementa:

Variaveis. Constantes. Tipos primitivos. Operadores e expressoes logicas. Estruturas
condicionais e de repeticdo. Funcdes e passagem de pardmetros. Tipos estruturados.
Arrays. Matrizes. Manipulagdo de cadeias de caracteres. Conceitos elementares de
Orientacdo a Objetos: encapsulamento, polimorfismo e coesdo. Classes. Objetos.
Métodos. Atributos. Associagdes. Heranca. Sobrecarga. Sobrescrita. Bibliotecas de
entrada e saida de dados e arquivos. Tratamento de exceces. Interface grafica com o
usuério. Depuragdo de programas.




