45PRJ - Desenho e Projeto de Software (72 h/a)

Ementa:

Principios de projeto: abstracdo, acoplamento, coeséo, decomposic¢do e modularizacéo,
encapsulamento, separacéo da interface e implementacéo, suficiéncia, completude e
simplicidade. Estratégias e métodos de projeto: gerais, orientado a funcdo, orientado a
objetos, centrado em dados, baseado em componentes, orientado a aspectos. Interagéo
entre projeto e requisitos. Métricas de projetos. Diagramas: classes, interacéo
(sequéncia e comunicagdo), de pacotes, de estados, de componentes. Ferramentas
CASE para especificacdo de software.




