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OBJETIVO GERAL DO CURSO 
O Curso de Bacharelado em Engenharia de Software do CEAVI objetiva formar profissionais aptos a produzir sistemas de software de alta qualidade. Por alta qualidade, compreende-se softwares produzidos aplicando-se técnicas, métodos e ferramentas que permitam produzi-los como propriedades ergonômicas, funcionais, manuteníveis, seguros e de alto desempenho para as diversas áreas de negócio. Espera-se alcançar este objetivo por meio de uma formação que permita ao egresso desempenhar com plenitude suas atribuições profissionais com base em quatro pilares: competência técnica, multidisciplinaridade, postura ética e comportamento empreendedor. Objetiva-se então que o perfil adquirido pelo egresso ao longo do Curso o capacite para o atendimento de uma demanda nacional e principalmente regional, de modo que este possa se integrar ao mercado de forma plena e atuando nas diversas áreas do mercado de software.
EMENTA: Fundamentos de teste de software. Níveis de testes. Estratégias de testes. Técnicas de testes. Fases de testes. Planejamento de testes. Processos de testes. Métricas de testes. Ferramentas CASE para testes.
OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

Planejar e desenvolver casos de testes para as diversas situações e fases de desenvolvimento do software, fornecendo uma visão geral da área de verificação, validação e teste de software.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS/DISCIPLINA: 

Conhecer o conceito de teste de software
Conhecer os principais tipos de teste de software

Conhecer ferramentas aplicadas ao teste automatizado  de software

Implementar testes de software

Conhecer métricas aplicadas ao teste de software
	
	CRONOGRAMA DE ATIVIDADES:

	
	Data
	Horário
	Conteúdo

	01
	01/08
	18h50 - 22h20
	Testes de Software 
Objetivos:

· Estabelecer o conceito de testes de software
· Conhecer o ciclo de vida do processo de testes

· Testes sob a visão de processo

	02
	08/08
	18h50 - 22h20
	Testes  Unitarios - Testes unitários com JUnit

Objetivos:

· Conhecer o conceito de teste unitário

· Conhecer o framework de teste

· Aplicar o framework na implementação de testes unitários

	03
	15/08
	18h50 - 22h20 
	Aula Prática: implementação de testes unitários

	04
	22/08
	18h50 - 22h20
	Testes  de Integração - Testes de integração com JUnit

Objetivos:

· Conhecer o conceito de teste de integração

· Aplicar os framewors na implementação de testes de integração

	05
	29/08
	18h50 - 22h20
	Aula Prática: implementação de testes de integração

	06
	05/09
	18h50 - 22h20
	Aula Prática: implementação de testes de integração

	07
	12/09
	18h50 - 22h20
	Prova 1 (P1)

	08
	19/09
	18h50 - 22h20
	Testes de Sistema - Testes de sistema utilizando Selenium IDE - Testes de sistema utilizando o Sikuli IDE

Objetivos:

· Conhecer o conceito de teste de sistema

· Conhecer as IDE´s  de teste
· Aplicar as IDE´s na implementação de testes de sistema

	09
	26/09
	18h50 - 22h20
	Aula Prática: implementação de testes de sistema

	10
	03/10
	18h50 - 22h20
	Testes de CargaStress - Testes  de stress utilizando JMeter

Objetivos:

· Conhecer o conceito de teste de stress/carga
· Conhecer a ferramenta de teste JMeter

· Aplicar o JMeter na implementação de testes de stress

	11
	10/10
	18h50 - 22h20
	Aula Prática: implementação de testes de stres/carga

	12
	17/10
	18h50 - 22h20
	Aula Prática: implementação de testes de stres/carga

	13
	24/10
	18h50 - 22h20
	Prova 2 (P2)

	14
	31/10
	18h50 - 22h20
	Plano de testes

Objetivos:

· Teste de software sob o ponto do planejamento
· Propiciar a pratica na elaboração de um plano de testes

	15
	07/11
	18h50 - 22h20
	Aula Prática: elaboração de um plano de testes

	
	14/11
	
	FERIADO ESCOLAR

	16
	21/11
	18h50 - 22h20
	Ferramenta case para testes automatizados/Métricas de Testes

Objetivos:
· conhecer pelo menos uma ferramenta case aplicada ao gerenciamento de testes de software
· conhecer métricas aplicadas a testes

· Aplicar métricas para estimativas relacionadas a testes

	17
	28/11
	18h50 - 22h20
	Prova 3 (P3)

	18
	05/12
	18h50 - 22h20
	Aula de Revisão para o exame final

	19
	12/12
	18h50 - 20h30
	EXAME FINAL DA DISCIPLINA


METODOLOGIA PROPOSTA:
Aulas expositivas e dialogadas com utilização de recursos audiovisuais, sala de aula e laboratório de programação. Para cada aula será abordado conteúdos prévios necessários e a motivação para a aula. Posteriormente uma apresentação abordando o conteúdo. Para cada conteúdo será realizado a análise de exemplos completos ou parciais para um melhor entendimento. Resolução de listas de exercícios individualmente e em grupo.
AVALIAÇÃO: 

P1: prova individual sem consulta 
P2: prova individual sem consulta 
P3: prova individual sem consulta 
Cálculo da média final: será obtida pela média aritmética simples das avaliações aplicadas no semestre.
(P1 + P2 + P3) / 3 
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