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PLANO DE ENSINO

DEPARTAMENTO:  DESO – Departamento de Engenharia de Software
DISCIPLINA: Projeto Integrador III
SIGLA: 55PIN3
PROFESSOR: Geraldo Menegazzo Varela     E-mail:  geraldo.varela@udesc.br
CARGA HORÁRIA TOTAL: 72

TEORIA: 0
                  PRÁTICA: 72
CURSO(S):  Bacharelado em Engenharia de Software
SEMESTRE/ANO: 2/2016
 PRÉ-REQUISITOS: 55DSW, 55EQU, 55PPR, 55MQU, 55RED, 55PIN2
OBJETIVO GERAL DO CURSO: O Curso de Bacharelado em Engenharia de Software do CEAVI objetiva formar profissionais aptos a produzir sistemas de software de alta qualidade. Por alta qualidade, compreende-se softwares produzidos aplicando-se técnicas, métodos e ferramentas que permitam produzi-los como propriedades ergonômicas, funcionais, manuteníveis, seguros e de alto desempenho para as diversas áreas de negócio. Espera-se alcançar este objetivo por meio de uma formação que permita ao egresso desempenhar com plenitude suas atribuições profissionais com base em quatro pilares: competência técnica, multidisciplinaridade, postura ética e comportamento empreendedor. Objetiva-se então que o perfil adquirido pelo egresso ao longo do Curso o capacite para o atendimento de uma demanda nacional e principalmente regional, de modo que este possa se integrar ao mercado de forma plena e atuando nas diversas áreas do mercado de software.
EMENTA: Revisão de conceitos. Explanação da área de negócio a ser informatizada. Ferramentas CASE.
OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA: Produzir software aplicando técnicas, métodos, e uso de ferramentas estudadas até o semestre anterior, permitindo ao acadêmico o exercício integrado entre as disciplinas já apresentadas.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS DA DISCIPLINA: Planejar e executar processos de desenvolvimento do projeto integrador. Projetar software utilizando processos e técnicas de Engenharia de Software.
CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

	CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES:

	Aula
	Data
	Horário
	Conteúdo

	01
	04/08
	20:40 – 22:20
	Apresentação do Plano de Ensino, Metodologia de Ensino e Métodos de Avaliação
Introdução ao cenário

	02
	06/08
	08:20 – 10:00
	Definição das equipes. Estudo de caso: Análise do problema

	03
	06/08
	10:10 – 11:50
	Estudo de caso: Análise do problema

	04
	11/08
	20:40 – 22:20
	Estudo de caso: Análise do caso proposto

Levantamento de Requisitos

	05
	13/08
	08:20 – 10:00
	Estudo de caso: Análise do caso proposto

Levantamento de Requisitos

	06
	13/08
	10:10 – 11:50
	Estudo de caso: Análise do caso proposto

Levantamento de Requisitos

	07
	18/08
	20:40 – 22:20
	Estudo de caso: Análise do caso proposto

Levantamento de Requisitos

	08
	20/08
	08:20 – 10:00
	Estudo de caso: Análise do caso proposto

Levantamento de Requisitos

	09
	20/08
	10:10 – 11:50
	Estudo de caso: Análise do caso proposto

Levantamento de Requisitos

	10
	25/08
	20:40 – 22:20
	Apresentação e entrega do Trabalho – Etapa 1

	11
	27/08
	08:20 – 10:00
	Elaboração do projeto: modelagem do sistema através do diagramas de UML

	12
	27/08
	10:10 – 11:50
	Elaboração do projeto: modelagem do sistema através do diagramas de UML

	13
	01/09
	20:40 – 22:20
	Elaboração do projeto: modelagem do sistema através do diagramas de UML

	14
	03/09
	08:20 – 10:00
	Elaboração do projeto: modelagem do sistema através do diagramas de UML

	15
	03/09
	10:10 – 11:50
	Elaboração do projeto: modelagem do sistema através do diagramas de UML

	16
	08/09
	20:40 – 22:20
	Elaboração do projeto: modelagem do sistema através do diagramas de UML

	17
	10/09
	08:20 – 10:00
	Elaboração do projeto: modelagem do sistema através do diagramas de UML

	18
	10/09
	10:10 – 11:50
	Elaboração do projeto: modelagem do banco de dados do sistema

	19
	15/09
	20:40 – 22:40
	Elaboração do projeto: modelagem do banco de dados do sistema

	20
	17/09
	08:20 – 10:00
	Elaboração do projeto: modelagem do banco de dados do sistema

	21
	17/09
	10:10 – 11:50
	Elaboração do projeto: modelagem do banco de dados do sistema

	22
	22/09
	20:40 – 22:40
	Apresentação e entrega do Trabalho – Etapa 2

	23
	24/09
	08:20 – 10:00
	Implementação dos módulos do sistema

	24
	24/09
	10:10 – 11:50
	Implementação dos módulos do sistema

	25
	29/09
	20:30 – 22:40
	Implementação dos módulos do sistema

	26
	01/10
	08:20 – 10:00
	Implementação dos módulos do sistema

	27
	01/10
	10:10 – 11:50
	Implementação dos módulos do sistema

	28
	06/10
	20h40 – 22:20
	Implementação dos módulos do sistema

	29
	08/10
	08:20 – 10:00
	Implementação dos módulos do sistema

	30
	13/10
	20:40 – 22:40
	Implementação dos módulos do sistema

	31
	20/10
	20:40 – 22:40
	Integração dos módulos 

	32
	27/10
	20:40 – 22:40
	Integração dos módulos 

	33
	03/11
	20:40 – 22:40
	Integração dos módulos 

	34
	10/11
	20:40 – 22:40
	Integração dos módulos 

	35
	17/11
	20:40 – 22:40
	Apresentação e entrega do Trabalho Final

	36
	24/11
	20:40 – 22:40
	Apresentação e entrega do Trabalho Final

	
	08/12
	20:40 – 22:40
	Exame Final da Disciplina


METODOLOGIA PROPOSTA: Serão ministradas aulas expositivas e dialogadas com utilização de recursos audiovisuais em sala de aula e/ou laboratório de informática para apresentação de assuntos teóricos e práticos da disciplina. Além disso, serão realizadas atividades práticas em sala e monitorias para tarefas a serem realizadas em campo pelos discentes. 












AVALIAÇÃO: Serão realizados três trabalhos práticos a serem entregues, conforme descrito a seguir:
Trabalho 1 (T1):  Estudo de caso: levantamento de uma área de negócio a ser informatizada. Levantamento dos requisitos necessários para elaboração do projeto de software.
Trabalho 2 (T2): Elaboração do projeto: modelagem do sistema através do diagramas de UML. Modelagem do banco de dados do software.
Trabalho 3 (T3): Apresentação e defesa do projeto do software.  
Média Final = (T1 * 0,3) + (T2 * 0,3) + (T3 * 0,4) 
Observações:
O aluno (a) que não realizar as avaliações (provas e trabalhos) na data estabelecida deverá preencher requerimento junto à secretaria para realização de avaliação em nova data.
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