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1 IDENTIFICACAO DO CURSO DE GRADUACAO PROPOSTO

Segue abaixo a descricdo resumida da propostacp&@arso de Bacharelado em
Engenharia de Software, Curso este que ira suibstiturso de Bacharelado em Sistemas de

Informacéo do CEAVI.

Nome do Curso de Graduacao Bacharelado em Engarde8oftware

Semestre de Implantacdo (previstg)  2013/2

N° de fases 8 fases
Total de carga horéria 3852 horas
Titulo a ser concedido Bacharel em Engenharia fiev&®




2 JUSTIFICATIVA

O mercado nacional de software mostra tendénciewtducédo, fomentada pelo
crescimento da economia, pelo acesso a informagéelas novas areas onde os sistemas
informatizados passam a interagir. Segundo Arin@0¥P, em reportagem publicada em

2009, o panorama nacional atual € o seguinte

O mercado brasileiro de software e servigos cre86@tem 2008, em
relagdo ao ano anterior. Esta pesquisa foi condugdia IDC
(Instituto de Desenvolvimento Cultural), a pedida A\BES,
Associacdo Brasileira de Empresas de Software. rBeguo
levantamento, o Brasil esta em 12° posicdo no mgnkiundial. O
faturamento em 2008 com softwares e servicos ngilBi@ de 15
bilhdes de dolares. Deste total, 5 bilhdes de délarieram de
programas de computador (1,68% do mercado murglial) bilhées
de dolares de servicos (1,72% do mercado globakdécos). Além
disso, foram exportados 340 milhdes de délares eendas e
servicos. O setor financeiro e industrial foi respivel por metade da
demanda de software no pais, seguido por sendoarcio, governo
e agroinddstria. Segundo a ABES, de todas as eagpdeslicadas ao
desenvolvimento e producdo de software, 94% saooreipequenas
empresas. As empresas de médio porte represeri&ndd, mercado
brasileiro e as grandes empresas ficam com 0, 8fitida

Nesse cenario de expansdo continua destaca-sentamifeéita de mao-de-obra no
mercado nacional. Conforme sustenta Info (201@éficit anual no pais seria da ordem de

30 a 35 mil vagas.

Outras instituicbes tém se preocupado em avaliateasandas para o mercado de
tecnologia. NUmeros surpreendentes tém sido estsnaol que diz respeito & necessidade de
profissionais ligados a tecnologia de software paapréximos anos. Conforme sustenta

Agnosoft (2009), os numeros S0 0s seguintes:

Segundo o estudo, preparado pelo Observatério)xSofteAssociacéo
para Promocdo da Exceléncia do Software Brasileirorescimento
de trabalhadores assalariados no setor foi de X¥%na, de 2003 a
2006, apenas nas empresas cuja atividade fimférani@tica. Ainda a
industria brasileira de Tecnologia da Informacad (levera precisar
de 140 mil profissionais de todos os setores agyieen 2013.

Nota-se que 0s numeros estimados a nivel naci@rabiistram crescimento deste
mercado de trabalho. No que diz respeito a regiid&pais, tradicional polo da industria de
software, as estimativas para absor¢cdo de mao+aeséb também otimistas. Percebe-se uma

clara tendéncia de aumento das demandas por [ooAss de tecnologia em
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desenvolvimento de software. Conforme o Conselhse Hatidades de Tecnologia da
Informacdo e Comunicagédo (CETIC), a expansdo rar getepresentada no Quadro 1. Este
quadro mostra a evolugcdo no setor de tecnologie e@# anos de 2001 e 2007, onde o
faturamento é da ordem de milhdes de reais. A Esdoi realizada pela Associacéo

Catarinense de Empresas de Tecnologia (ACATE)éedésponivel em Fampesc (2009).

Dados dos Associados ACATE

Ano

2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007

Qtdade. Empresas 63 51 53 90 85 51 44
Faturamento 129,4 2934 337,9 398,3 497 453 495
(em milhdes)

Qtdade. Empregos 1429 2200 2489 2771 3100 33¢3 3018

Quadro 1: Demandas do setor de tecnologia em SC
Fonte: Fampesc (2009)

Dentro dessa perspectiva promissora para os poofeas de tecnologia dentro do
estado, destacam-se algumas regides que tém dadpa@umo grandes produtoras nacionais
de solucdes de software. Um bom exemplo tem sickpdal catarinense. Esta, além de sua
vocacao natural para o turismo, tem se destacadmanoado de tecnologia com numeros

expressivos conforme Miranda (2009):

Famosa pelas praias e o turismo que toma contaadersas no verao,
Florian6polis vem despontando também como um dascipais
centros da regido Sul do pais em um segmento besrsdi Ha cerca
de seis anos, o0 polo tecnoldgico da cidade registrdaturamento e
uma arrecadacdo de Imposto Sobre Servico (ISS) demss maior
que o setor de turismo. Para o municipio, esse ciaresto
representou R$ 9,9 milhdes em ISS em 2007 e oR$d3,2 milhdes
em 2006, quando a tecnologia foi a atividade omgald que mais
arrecadou o tributo sobre servicos na cidade. Ad@s indicadores
econdmicos, o0 crescimento do setor origina umaagito rara em
tempos de crise: as empresas de tecnologia daecicadtratam e
algumas estdo em busca de profissionais ha meBesagas que tem
como pré-requisito a qualificacdo da mao de olwgerh do aspecto
sazonal dos empregos oferecidos pelo segmento rdmtu e, em
geral, oferecem diversos beneficios aos contratatimsdicdes como
plano de saude, apoio para o continuo aprimoran@ufissional e
possibilidade de crescimento dentro da empresao estire as
caracteristicas utilizadas para atrair profissipradra essas vagas.
Apesar de ser uma das regiées do Estado maisggiislas no quesito
formacdo de mao-de-obra, tendo centros de ensinmo ca
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Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) eigetsidade do
Estado de Santa Catarina (UDESC), além do CEFETSEGIAC TI
e SENAI CTAI, Florianépolis sofre com o déficit geofissionais
para o setor. Hoje estima-se que, anualmente, 480asy
especialmente programadores nas mais diversasafjegs, ndo sao
preenchidas por falta de méo de obra qualificada.

No que diz respeito ao Alto Vale do ltajai, regd® atuacdo direta do Centro de
Educacdo Superior do Alto Vale do Itajai (CEAVI) mumeros mostram que a regido tem
trabalhado para obter seu lugar de destaque n@adeenacional de tecnologia. Ligado a este
esforco estd o Nucleo de Informatica Alto Vale tigali - NIAVI. O NIAVI foi criado com o
intuito de profissionalizar as empresas de tecnaldg regido para torna-las mais eficientes e
competitivas. A qualificacdo das empresas nuclehdasa criar diferenciais competitivos e

conquistar maiores espac¢os no mercado da tecnaagrdormacao.

Segundo pesquisa realizada pelo Nucleo para atdte a qual inclui 21 das 37
empresas de tecnologias da regido, observa-se n@adde evolucdo do mercado de
tecnologia para o Alto Vale. Observa-se que dgsresas que responderam a pesquisa, 76%
dos apontamentos determinaram como atividade fpnodugéo de software. A pesquisa
também aponta o mercado de trabalho no Alto Vateocsendo carente de méo-de-obra com
um déficit atual de 60 postos de trabalho. Ao mesemopo que este niumero se mostra
modesto considerando o panorama nacional, a pékspete evolucdo do mercado de

trabalho de tecnologia no Alto Vale mostra-se atteni

O NIAVI em sua pesquisa preocupou-se em levanmeasao de demanda de méao-
de-obra para os anos 2011, 2012 e 2013 o0 que geuma perspectiva mais otimista, uma
estimativa de 616 postos de trabalho para as atle&l diversas ligadas ao desenvolvimento
de software. Observe-se que mesmo a perspectivasnogimista, cerca de 181 postos de
trabalho nestes trés anos, exigiria formar peloamesessenta novos profissionais/ano. A

pesquisa na sua integra encontra-se no Anexo VI.

Pelos numeros levantados acima, fica evidente @atoma demanda relacionada aos
servigcos de tecnologia e, de modo particular, dwvace. Esta demanda crescente tem como
consequéncia o impulsionamento do mercado de habBkte, por sua vez, exige cada vez
em maior numero, profissionais capacitados ao deseamento de software de alta

complexidade.



Novas oportunidades para aplicagdo da tecnologiaafisvare surgem a todo o
momento nas mais diversas areas de negécio e cion complexidade. Ao desenvolvedor
de software torna-se necessario cumprir requiséoa vez mais complexos, isto em funcao
da dindmica também cada vez mais complexa da \adsed humano. Mencionam-se aqui
quesitos de mobilidade, seguranca, desempenha@sapie tornam o software de hoje um

mecanismo muito mais intrincado do que j& foi nespdo.

Sob um enfoque qualitativo, produzir software quempra satisfatoriamente
requisitos funcionais complexos, que apresententeseho apurado, que cumpra prazos e
custos previstos para seu desenvolvimento e gaecsg@az de cumprir um ciclo de vida
evolucionario a contento, torna-se um desafio caga maior. Tal tarefa exige um
profissional multidisciplinar e capacitado tecnieante, de modo que possa lidar com destreza

com o rigor necessario ao planejamento e execlugstieslartefatos de software.

Nesse contexto surge a necessidade de formacamfiksipnais qualificados para a
atividade de producédo de software de alta qualidadBacharel em Engenharia de
Software. Esse profissional necessita de formacdo multmisar, que tenha conhecimento
em areas de negoécios e computacdo e que possaragrabos 0s conhecimentos para
projetar e desenvolver sistemas informatizadoswobenfoque sistematico, disciplinado e

guantificavel.

Focado nesse cenario de expansdo continua do raedeatecnologia, o CEAVI/
UDESC de Ibirama/SC propfe a substituicdo do CudesdBacharelado em Sistemas de
Informacéo pelo Curso de Bacharelado em Engenbari@oftwareTal posicdo se justifica
pela percepcdo de que pode haver um importantenmerto qualitativo na formacgao
profissional do egresso, se comparado a formacéremfla pelo curriculo vigente. Este
incremento de qualidade pode ser alcancado desdeegproduza uma formacao totalmente
voltada as necessidades de um mercado em expans@mséormacao continua. Nessa
formacdo deve ser considerada ndo apenas aspéctisos, mas também aspectos da
formacdo humanistica e multidisciplinar. Quantm@niacdo humanistica, deve se fomentar
ao egresso a capacidade de trabalhar em equipeereexlideranca. A formacéo
multidisciplinar permite ao egresso a sua valoépagomo profissional, promovendo contato

com outras areas que interagem com a EngenhaSaftieare.



Aliado as questdes supracitadas deve-se ressaltarétm o Projeto Pedagdgico
Institucional da UDESC (UDESC, 2012), no qual cangtie os projetos dos cursos de
graduacdo devem levar em conta a velocidade e madancas da sociedade atual. Também
o Planejamento Estratégico do CEAVI (Anexo ViDamtjamento este que convoca o Centro
a consolidacdo de sua vocacao para a realidadeesoodbmica e cultural catarinense, em
especial do Vale do Itajai. Este documento detexroémo vocagdo do Centro a pesquisa e 0
desenvolvimento das areas hidricas e sanitariasu® impactos na agroindustria, industria
téxtil e madeireira. O Bacharelado em Engenhari&afevare, neste sentido, oferece suporte

aos processos de gestao de tecnologia.

Juntamente pretende-se oferecer um diferenciag, peigundo E-MEC (2011) séao
oferecidos atualmente 19 cursos de Bachareladoistenths de Informacéo no estado de
Santa CatarinaNo que diz respeito ao Curso de Bacharelado em Engwaria de

Software, segundo a mesma fonte, ndo existe oferta estado

A Sociedade Brasileira de Computacéo (SBC) atuatojao Conselho Nacional de
Educacédo (CNE) e a Secretaria de Ensino Superie8{y ambos ligados ao Ministério da
Educacéo, na definicdo das Diretrizes Curriculales cursos superiores em Computacéo
(Anexo 1V). Os cursos superiores de Engenharia afev@re no pais ainda sé@o recentes (0
mais antigo iniciou em 2008). Trés universidadederfeis ja oferecem seus cursos de
Engenharia de Software, a saber:

* Universidade de Brasilia (UnB), desde 2008
* Universidade Federal do Ceara (UFC), desde 2009
» Universidade Federal de Goias, (UFG), desde 2009

3 OBJETIVO DO CURSO

3.1 Objetivo Geral

O Curso de Bacharelado em Engenharia de Softwar€E®VI objetiva formar
profissionais aptos a produzir sistemas de softwdarealta qualidade. Por alta qualidade,
compreende-se softwares produzidos aplicando-seicé&s; métodos e ferramentas que
permitam produzi-los como propriedades ergondmiftas;ionais, manuteniveis, seguros e
de alto desempenho para as diversas areas de meB6épera-se alcancar este objetivo por

meio de uma formacao que permita ao egresso desbarmpeom plenitude suas atribuicdes



profissionais com base em quatro pilares: competéécnica, multidisciplinaridade, postura

ética e comportamento empreendedor.

Objetiva-se entdo que o perfil adquirido pelo egpeso longo do Curso o capacite
para o atendimento de uma demanda nacional e gainoente regional, de modo que este
possa se integrar ao mercado de forma plena edatuzas diversas areas do mercado de

software.

Os principios que norteiam a formacao profissiaeterminam as finalidades do

Curso como sendo as seguintes:

e Formacdo técnica e profissionalizante solidas, geracompeténcia em éarea de
computacdo e engenharia de producgéo;

e Formacao multidisciplinar abrangente, qualificadacadémico a interagir com as
diversas areas de negdcio onde a tecnologia deasefise insere, fortalecendo o
seu espirito empreendedor;

e Formacdo humanistica consistente, estimulandcca gtofissional, a geréncia de
equipes e a liderancga;

e Corpo docente movido pelo objetivo de obter-se Iéxcéa no ensino das praticas

da Engenharia de Software.

3.20bjetivos Especificos

» Desenvolver a capacitagdo técnica do académicoosfiro qualitativo da
producdo de software, de modo que esteja apto & @m um mercado

exigente e altamente competitivo;

e Associar a isto um perfil multidisciplinar, capacitio o académico a
compreender areas de negd6cio com 0s quais 0s asstémormatizados

interagem,;

* Fomentar o trabalho interdisciplinar como forma aencretizar o perfil
multidisciplinar do académico, apresentando-o a parapectiva realistica da

producao de software;

» Estimular o comportamento empreendedor do académico



« Estimular a formacdo humanistica do académico, ciapalo-o a interagir

com o capital humano;

* Atender a uma demanda crescente por profissioapactados a compreender

de forma ampla o processo de producgéo de softveaattal qualidade.

4 PERFIL PROFISSIONAL

Apoiado nos quatro pilares citados na secdo antericompeténcia técnica,
multidisciplinaridade, postura ética e comportaroetpreendedor, o Curso de Bacharelado
em Engenharia de Software pretende contribuir mendgdo de um perfil profissional
diferenciado. Esse profissional devera ter a cdpdei de se adaptar as exigéncias do
mercado e que seja capaz de interagir com os elemmibomanos e tecnologicos de forma

harmoniosa.

A formagéo técnica permitirh ao académico deseevatompeténcias em area de
computacao, especificamente no que diz respeippdlicas da Engenharia de Software. Sera
conhecedor das técnicas formais e paradigmas cggbpibam o projeto e desenvolvimento
de sistemas de software, estando apto a espe@fmamstruir componentes de software, bem
como desempenhar atividades diversas ligadas aagamento de projetos. O Bacharel em
Engenharia de Software devera nutrir sempre un@o\gsialitativa do processo de software,
ou seja, devera estar habilitado a produzir commuesede software de alta qualidade. Para
isso, serd conhecedor dos paradigmas e das técpieasossibilitam projetar, especificar e
construir componentes de software que cumpram deafoprecisa requisitos pré-
estabelecidos. Possuira raciocinio légico e analitreinado. Desenvolvera solugdes de
software a0 mesmo tempo em que promovera buscdaotesle atualizacdo tecnolodgica,

buscando também continuo aperfeicoando de suasagratofissionais.

A formacdo multidisciplinar complementard formag#&conica de forma direta, de
modo a possibilitar ao egresso integrar-se a umcader de trabalho particularmente
multidisciplinar. O académico obtera conhecimermtors diversas areas de negécio onde os
sistemas informatizados interagem de forma inte@sBacharel em Engenharia de Software
estard apto a aplicar seu conhecimento em areasegécio como suporte direto ao
desenvolvimento de software. Deste modo produniidcées que promovam o0 aumento de
produtividade, eficiéncia e acuracia dos processgsnizacionais e interorganizacionais,

buscando sempre o uso criativo da tecnologia damecao.



A formacdo empreendedora promovera a inovacdo eaedo de novas solucoes,
sendo capaz de perceber as possibilidades de dgpéegrdas areas de negdcios com as
tecnologias de software. Respeitara o trabalho emucto, maximizando a capacidade de
seus pares para alcancar os objetivos. Sera prdemavhabilidade de transformacdo do seu

conhecimento, e de sua forma de agir, para consulu¢cdes arrojadas.

A formacdo humanistica desenvolverd a nocdo de éio pensamento critico e
reflexivo. Permitira ao profissional reconhecers@no agente de mudanca diante da
sociedade sob aspectos sociais e econ6micos. Tampérfeicoara a comunicagcdo e a
lideranca para a geréncia de equipes. O Bachardtreganharia de Software serd capaz de
agir em acordo com o0s preceitos éticos da profis&dlorizara o respeito pelo semelhante,
pelas diversidades étnica, religiosa, culturabeiale Deste modo aplicara sua conduta como
instrumento de integracdo plena com clientes, n@nge& das equipes de desenvolvimento e

no convivio social de modo geral.

Espera-se dos egressos do Curso de Bachareladogantaria de Software o perfil

gue tem como principios fundamentais:

* Possuirem solida formacdo em Ciéncia da Computddatematica e Producéo,
visando a criacdo de sistemas de software de wdladgde de maneira sistematica,
controlada, eficaz e eficiente que levem em conag@® questdes éticas, sociais,
legais e econdmicas;

» Serem capazes de criar solugdes, individualmentenowequipe, para problemas
complexos relacionados aos dominios de conhecineetdoaplicacao;

» Serem capazes de agir de forma reflexiva na caéirude software,
compreendendo o seu impacto direto ou indiretoesabipessoas e a sociedade;

* Entenderem o contexto social no qual a construga8aftware é praticada, bem
como os efeitos dos projetos de software na sadgeda

* Entenderem os aspectos econémicos e financeiresgiados a novos produtos e
organizacgoes;

« Entenderem a importancia da inovacdo e da criaiildde compreendam as

perspectivas de negdcios e oportunidades relevantes
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5 PROPOSTA PEDAGOGICA

A proposta pedagdgica para o Curso de Bachareladérgenharia de Software tem
como politica da atividade de ensino oferecer ad@mnico aprofundamento e maturacdo nas
praticas da Engenharia de Software.

O aprofundamento obtém-se por meio da ordenacatejplia das disciplinas do
Curso. Estas sédo ordenadas de modo a fornecer egnérgia logica que permita que, em
cada fase do Curso, seja feita a experimentacauedoi aprendido em fases anteriores. O
académico entdo, ao longo do Curso, aprofunda sehecimento especifico em analise,
projeto e desenvolvimento de software. A experimgit e agregacdo constantes de novas
praticas que se complementam, marcam o desenvaolionue software como um processo

planejado e sequencial.

A maturidade é obtida conjugando-se o perfil midtghlinar do aluno a pratica do
trabalho interdisciplinar. A pratica experimentadint base no conhecimento adquirido
proporciona ao aluno aprimorar a visdo do sisterfarmatizado como as partes que se unem
como um todo coeso. Reforca a visdo do desenvohtonele software como um
procedimento sistematico, controlavel e mensuraddte amadurecimento € obtido
fomentando-se o trabalho interdisciplinar por me@godisciplinas especificas do Curso, 0s
projetos integradores. Deste modo, motiva-se oé&wmw a aplicar o conhecimento adquirido
a problemas do mundo real e eleva-se a atividadedéatica de um patamar
predominantemente didatico para um patamar deagglic real do conhecimento. Desta
forma espera-se que o aluno ultrapasse as fromteastritivas da exposicdo didatica e seja

apresentado a uma perspectiva auténtica da atevdiadesenvolvimento de software.

No que diz respeito especificamente a atividadeletenvolvimento de software de
qualquer natureza dentro do Curso de BachareladoEegenharia de Software, sera
fomentado o uso de softwares livres. Tal pratiedgode:

* Promover o movimento do software livre sob os se@gsiaspectos:
o Simples uso em atividades diversas dentro do Curso;
o ContribuicBes quanto ao desenvolvimento colabaratestas ferramentas;
o Criagao de oportunidades para desenvolvimento dasrferramentas sob esta
mesma modalidade de licenca

* Diminuir custos com licencas de software para ttingao;
11



» Fomentar o espirito ético e moral abominando agaréia pirataria.

O Curso utilizara sempre programas com licenca liem todas as disciplinas do

curriculo.

O Curso estimulara a pratica da pesquisa cientffarameio de bolsas de pesquisa
disponibilizadas pela Universidade e outros insemtos porventura disponibilizados ao

Curso.

5.1Diretrizes Curriculares do Curso

A proposta da grade curricular para o Curso de &atddo em Engenharia de
Software foi formulada primeiramente com base niastiizes Curriculares Nacionais para 0s
cursos de graduacdo em Computacdo (Anexo IV). &stemento foi elaborado por uma
equipe de especialistas da area de Computaciceeotaporte da discussdo de diferentes
grupos da comunidade de pesquisa em Computac@mdievem conta uma versao prévia de
1999, definicbes internacionais sobre os cursosodgutacdo (IEEE e ACM) bem como as

atualizacdes propostas pelos Grupos de Traballsodadade Brasileira de Computacéo.

Também contribuiram como subsidios para definic@® diretrizes curriculares do

Curso de Bacharelado em Engenharia de Softwardedd/Cos seguintes documentos:

e Software Engineering Body of Knowledge (SWEBOK) Produzido pela IEEE-
Computer Society € um guia para o conhecimento migetharia de Software
(IEEE, 2012). Trata-se de um documento atual, queaccom a colaboracao de
profissionais de todo o mundo, inclusive do Bra&ilproposta deste documento
estd em apresentar a Engenharia de Software contampo de conhecimento de
grande relevancia, propor linhas de conduta piofis$ ética e formacao
curricular,;

e Graduate Software Enginnering 2009 (GSwE2009) -produzido por um
conjunto de professores de varias partes do mundaigive do Brasil), formando
Integrated Software & Systems Engineering Curricul{iSSEc) Project. Esse
documento tem o objetivo de apresentar o conhetorn@tessario que os alunos de
mestrado devem ter como pré-requisito ao entrar wema poés-graduacao de
Engenharia de Software (IEEE, 2009). Ele é inspiraal SWEBOK, e prima por uma

forte base nos processos, ferramentas e gestambtipigr tipo de Engenharia;
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e Curriculum Guidelines for Undergraduate Degree Progams in Software
Engineering — a Institute of Electrical and Electronic EnginedtEEE) em
cooperacao com a Association for Computer Machir{@gM) elaboraram um
documento que fornecer orientacdes curriculares lcase no SWEBOK (IEEE,
2004). Trata-se de uma estimativa a respeito dgosigho curricular para cursos
de graduagédo em engenharia de software;

e Portaria INEP n°® 126 de 07 de agosto de 200®e forma especifica para a area
de Computacao, determina uma referéncia aos pedissionais esperados para
0s cursos relacionados a tecnologia de informa&éexo l1);

e Projeto Politico Pedagdgico do Instituto de Informéica Universidade Federal
de Goias -UFG (2012) apresenta o projeto pedagogico do Qlesgraduacao em
Engenharia de Software, modalidade bachareladoemfi® pelo Instituto de
Informatica da Universidade Federal de Goias (UES)Je Curso foi criado pelo
Conselho Universitario da UFG na reunido plenaga2d de junho de 2008
conforme a resolucdo CONSUNI 10/2008. O presentgetar pedagogico foi
aprovado em reunido extraordinaria do Conselho t@iredo Instituto de
Informética no dia 12/02/2009.

A grade curricular do Curso de Bacharelado em Emagm de Software inclui
disciplinas da Computacéo, visando atender a port& 126 do INEP, que estabelece as
areas de conhecimento a serem avaliadas no ENAD& estes cursos. O curso de
Bacharelado em Engenharia de Software ndo é memnamesta portaria INEP, por ser esta
anterior a divulgacdo das Diretrizes Curricularezcibnais. Mesmo assim nota-se que o
ENADE avalia disciplinas comuns a todos os curs€dmputacédo, tais como Arquitetura
de Computadores, Sistemas Operacionais e Redes.

Norteados pelo documento das Diretrizes Currical&tacionais (Anexo 1V) e tendo
como fonte de subsidios os demais documentos arerste projeto, formulou-se entdo a

grade curricular para o Curso de Bacharelado enertfragia de Software do CEAVI.

5.2Competéncias e Habilidades Exigidas

Espera-se que o Bacharel em Engenharia de Soffaanado pelo CEAVI integre
conhecimentos técnicos, humanisticos, comportanenpreendedor e multidisciplinaridade,

de modo que suas competéncias sejam desenvoludisme descrito abaixo:
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Identificar problemas que tenham solucéo algor#nic

Conhecer os limites da computacéo;

Resolver problemas usando ambientes de programacao;

Tomar decisbes e inovar, com base no conhecimeatdudcionamento e das
caracteristicas técnicas de hardware e da inftaesir de software dos sistemas de
computacdo consciente dos aspectos éticos, legadose impactos ambientais
decorrentes;

Compreender e explicar as dimensdes quantitateasrdproblema;

Gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimenttyindo a gestdo de tempo e
competéncias organizacionais;

Preparar e apresentar seus trabalhos e problemago® e suas solucdes para
audiéncias diversas, em formatos apropriados éogatrito);

Avaliar criticamente projetos de sistemas de coagidg;

Adequar-se rapidamente as mudancas tecnolégiaasreaos ambientes de trabalho;
Ler textos técnicos na lingua inglesa;

Empreender e exercer lideranga, coordenacdo evisferna sua area de atuacgdo
profissional,

Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e eatentbrca que dele pode ser derivada;
Investigar, compreender e estruturar as caradtasstie dominios de aplicacdo em
diversos contextos que levem em consideracdo meesificas, sociais, legais e
econdmicas, individualmente e/ou em equipe;

Compreender e aplicar processos, técnicas e proeaths de construgdo, evolugéo e
avaliacao de software;

Analisar e selecionar tecnologias adequadas pavasirucéo de software;

Conhecer os direitos e propriedades intelectuaeeimes a producdo e utilizacdo de
software;

Avaliar a qualidade de sistemas de software;

Integrar sistemas de software;

Gerenciar projetos de software conciliando objetieconflitantes, com limitacées de
custos, tempo e com andlise de riscos;

Aplicar adequadamente normas técnicas;
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» Qualificar e quantificar seu trabalho baseado epee&ncias e experimentos;

» Exercer multiplas atividades relacionadas a softweamo: desenvolvimento, evolucéo,
consultoria, negociacéo, ensino e pesquisa;

e Conceber, aplicar e validar principios, padroesastpraticas no desenvolvimento de
software;

* Analisar e criar modelos relacionados ao desenwv@nto de software;

» Identificar novas oportunidades de negdcios e dedegr solucbes inovadoras;

» |dentificar e analisar problemas avaliando as reédades dos clientes, especificar os
requisitos de software, projetar, desenvolver, @mantar, verificar e documentar
solucbes de software baseadas no conhecimento rizyi@pde teorias, modelos e

técnicas.

5.3Turno de Oferta e Local de Funcionamento do Curso

O Curso funcionard no Centro de Educacédo Supeoidkltd Vale do Itajai (CEAVI),
na Rua Dr. Getulio Vargas, 2.822, Bairro Bela \isia municipio de Ibirama/SC. Cabe frisar
que o Curso de Bacharelado em Engenharia de Seffwacionara em substituicdo do Curso

de Bacharelado em Sistemas de Informacéao.

O Curso de Bacharelado em Engenharia de Softweaefertado no turno noturno de
segunda a sexta-feira, no horario compreendidd 8@s0min as 22h20min, e aos sabados no

turno matutino, no horario compreendido das 08hAGmi11h50min.
5.4Numero de Vagas
O Curso oferecera 40 (quarenta) vagas semestoamsgdaas admissdes anuais através
do Concurso Vestibular da UDESC. Serao entdo atlre80 (oitenta) vagas anuais.
5.5Duracéo e Periodo de Integralizacao

O tempo minimo para integralizar o Curso é de @k 408 semestres) em funcéo do
mesmo ser oferecido em um Unico periodo - notundo, permitindo reducdo, exceto em
casos especiais em que o académico tenha aprogeitante estudos por té-los realizado em
outro Curso da area, o que permitiria uma redugésed tempo de integralizacdo. O tempo

maximo para integralizar o Curso € de 07 anos éidestres).
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5.6 Resumo da Carga Horaria do Curso

O Curso esta sendo proposto com uma carga hodiahde 3852 horas/aula. As

disciplinas foram agrupadas em nucleos, que séo:

NFB (Nucleo de Formacao Basica) inclui as disciplinas fundamentais da area
de computacédo e matematica;

NFP (Nucleo de Formacéao Profissionaly inclui as disciplinas necesséarias para a
formacao do académico nas praticas da EngenhaBaftieare;

NFT (Nucleo de Formacdo Tecnologica) inclui disciplinas que favorecem a
formacdo tecnolégica do académico pelo uso de daésne/ou ferramentas
especificas;

NFM (Nudcleo de Formagdo Multidisciplinar) — inclui disciplinas que tratam da
formacdo multidisciplinar

do académico, complemedta sua formacao

profissional.

As distribuicbes conforme os quatro ndcleos podemadservadas no Quadro 2.

Consta o total de horas/aula/nacleo bem como adwria total prevista.

Nucleo Créditos C.H. Total %

NFB - Nucleo de Formagéo Basica 36 648 16,82
NFP - Nucleo de Formacao Profissional 70 1260 32,71
NFT - Nucleo de Formacéo Tecnolégica 24 432 11,22
NFM - Nucleo de Formacao Multidisciplinar 36 648 16,82
Estagio Curricular Supervisionado 26 468 12,15
Trabalho de Concluséo de Curso 05 90 2,34
Atividades Complementares 17 306 7,94

TOTAL 214 3852 100,000

Quadro 2: Resumo da carga horaria do Curso

Fonte: Autores

5.7Regime Académico

O regime académico do Curso sera o de crédito fases semestrais.

5.8 Condicdes de Ingresso

O projeto do Curso de Bacharelado em Engenhargottevare prevé as condicdes de

ingresso conforme descrito ab

aixo.




5.8.1 Concurso Vestibular/Transferéncias/Reingresso/Retor

O ingresso através do concurso vestibular é reldiz@mestralmente concomitante
aos demais Cursos de Graduacdo da UDESC. O ingessdCursos de Graduacdo da
UDESC nas modalidades Transferéncia Interna, Tea@isfia Externa, Reingresso apos
Abandono, Retorno aos Portadores de Diploma deoGlesGraduacéo e Retorno para nova
opcao de habilitagdo no mesmo Curso para conctuidde UDESC € regulamentado pela
Resolucao n°025/2012 — CONSEPE (Anexo I).

5.9 Estrutura Curricular

A estrutura curricular proposta visa compromissm @3 objetivos do Curso Bacharel
em Engenharia de Software bem como com o perfifigsional pretendido, oferecendo

formacdao basica, profissional, tecnolégica e misitiglinar.

5.9.1 Matriz Curricular

A seguir a grade curricular apresentada em doimmdtos. Primeiro em sua forma
tabular com distribuicdo das disciplinas por nucl&m seguida observa-se distribuicdo das
disciplinas por semestre letivo. O formato gréafide,modo que se possa identificar os inter-
relacionamentos e dependéncias entre as disciglm&urso, é apresentado na Figura 1.
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12 Fase 22 Fase 32 Fase 42 Fase 52 Fase 62 Fase 72 Fase 82 Fase

15FES N 25PRI 35BAD 45PBD 55DswW 65DSD 75ARS 85MAN
!
NN ICH (0 N N o | NN N R S B I NN N | N N N | S (N N
1SMAD 35REQ | ,| 45PRJ 55PPR 75QUA 85MPS
ENESEN gl ER R |2|1I1|r|4|2|2| [e]2]2] J’IEIEIDI [2]2]0]
15INP 25PRO1 35PRO2 45EST ,| B5TES 75GCF 85MEF
[6Telz2]||lel2l2] |lala]z]fj[2]2]2] I4|2|2|’—’I2|1|1| [2]3]1]
15ARC || 25SIS L 450G | [ ssrep P 65GRP1 L 75GRP2 || 85ECS
14
|4|3|1||2|1I1|—| F|2I2|DI|2I2|DI [¢2]2]f |(2]2]°]
15FAD 25GRH 35FCO | | A453EMP - 55EQU 65EEOD L 85EEC
ENENKN || ENEN N [y ENENEN |4|4|o|rlz|z|o|[[;|z|1|1|[. Ta]0]
25PRE J 35MPC —I 55MQu —J 650PT1 350PT3
ERES N PR FREN [ ERENECN g R N
15CEX 25ALG J 35CDi ‘ 45PIN1 55PIN2 65PIN3 75TCC1 85MKT
(2[2]of |[alafo] |[sls]o) |aToTa] [[a]olaf([a]ol ][22 0] |[2]2]0]
Legendas Observagdes
Cédigo da » XXX ¢ Asdisciplinas nSPINx tem como pré-requisito todas as disciplinas da fase
disciplina 31211 anterior a que ela se encontra. Por exemplo, as disciplinas da terceira
F] My fase sdo pré-requisito de 45PINL.
\ * 83TCCZ2tem como pré-requisito 75TCC1
CH CH CH
Total Teo Prat

Figura 1: Matriz curricular em formato grafico
Fonte: Autores

A distribuicdo por ndcleos é mostrada nos quadrod, e 7. Tem-se para cada
quadro a seguinte distribuicdo quanto as colunasigla da disciplina, a descricdo da
disciplina, a quantidade de créditos atribuida degrt vista o regime adotado para o Curso, a

carga horaria total e na ultima coluna os pré-stms aconselhados.

A tabela de equivaléncias de disciplinas entreunsos de Bacharelado em Sistemas

de Informacé&o e Bacharelado em Engenharia de Seftvapresentada no Anexo VIII.

NFB — (Nucleo de Formacao Basica)

Sigla Descricdo CR CH Pré-requisitos
15ARC Arquitetura de Computadores 4 7P -
15MAD Matematica Discreta 4 72 -
25ALG Algebra Linear 4 72 -
25PRE Probabilidade e Estatistica 4 72 -

25SIS Sistemas Operacionais 2 3p 15ARC
35CDI Célculo Diferencial e Integral 6 108 -
A5EST Algoritmos e Estrutura de Dados 4 n° 35PRO2
45L0G Légica Matematica 2 36 15MAD
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55RED Redes de Computadores 2 36 25SIS
75INC Inteligéncia Computacional 4 72 25PRE,45L.0G
Totais 36 648

Quadro 3: Disciplinas do nucleo de formacgéo basica

Fonte: Autores

NFM — (Nucleo de Formacao Multidisciplinar)

Sigla Descricdo CR CH Pré-requisitos
15CEX | Comunicac¢do e Expresséo 2 36 -
15FAD | Fundamentos de Administracdo 2 3p -
25GRH | Gestdo de Recursos Humanos P B6 -
35FCO | Fundamentos de Contabilidade ? 36 15FAD
35MPC | Metodologia da Pesquisa Cientifica 2 36 25PRE
A5EMP | Empreendedorismo 4 72 35FCO
45PIN1 | Projeto Integrador | 4 72 35CDI 35REQ 35F

35MPC 35BAD
35PR0O2
55PIN2 | Projeto Integrador II 4 72 45PRJ 45EMP 45H
45L0G 45PBD
45PIN1
65PIN3 | Projeto Integrador Ill 4 72 55DSW 55EQU
55PPR 55MQU
55RED 55PIN2
75TCC1 | Orientacao para Trabalho de Conclusao dgoC 2 36 65PIN3
85EEC | Engenharia Econémica 4 72 65PIN3
85MKT | Marketing 2 36 65PIN3
85ECS | Etica, Computador e Sociedade D 36 65PIN3
Totais 36 648

ST

Quadro 4: Disciplinas do nucleo de formagéo multidisciptina
Fonte: Autores

NFP —(Nucleo de Formacéo Profissional)

Sigla Descricao CR CH Pré-requisitos
15FES Fundamentos de Engenharia de Software 2 36 -
15INP Introdugdo a Programagao q 108 -
25PRS Processo de Software . 36 15FES
25PRI Projeto de Interfaces 2 36 15FES

25PRO1 Programacao | 4 72 15INP
35REQ Engenharia de Requisitos 2 36 15FES
35PRO2 Programacao 4 72 25PRO1
35BAD Modelagem de Banco de Dados 4 I 25PRO1
45PRJ Desenho e Projeto de Software 2 (2 35REQRQAEP
55EQU Engenharia da Qualidade 2 3p 25PRE
55MQU Métodos Quantitativos 4 72 25ALG, 25PRE,
35CDI
55PPR Padrbes de Projeto 4 7p 45PRJ
65EEQO Estratégias de Experimentacéo e Observacdo 236 55PIN2, 35MPC
65GRP1 Gerenciamento de Projetos | 2 36 55PIN2
65TES Testes de Software 4 72 55PIN2
75ARS Arquitetura de Software 2 36 55PPR
75GCF Geréncia de Configuracdo 2 3p 65GRP1
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75GRP2 Gerenciamento de Projetos Il 4 72 65GRP1

75QUA Qualidade de Software 2 34 65TES

850PT3 Disciplina Optativa Ill 4 72 65PIN3

85MAN Manutencdo de Software 2 36 75GCF

85MPS Melhoria de Processo de Software P 36 75GRP2

85MEF Métodos Formais 4 72 45L0G, 55MQU
Totais 70 1260

Quadro 5: Disciplinas do nicleo de formacéo profissional
Fonte: Autores

A disciplina 850PT3, tera foco em temas especifim&ngenharia de Software. Sao
sugeridos os seguintes: Engenharia de Softwar@f@da a Agentes, Engenharia de Software
Orientada a Aspectos e Engenharia de Software @@dera Servicos. O quadro 6 relaciona as

sugestdes de disciplinas optativas.

Fase Disciplina Créditos N°de | CHDD?! Pré-requisitos o -
Turmas S o =
T|P|TT| T |P - =
8 Engenharia de 21 2 4 1 1 72 Projeto Integrador Il BES NRP
Software
Orientada a
Agentes
8 Engenharia de 2| 2 4 1 1 72 Projeto Integrador Il BES | NFP
Software
Orientada a
Aspectos
8 Engenharia de 2| 2 4 1 1 72 Projeto Integrador Il BES | NFP
Software
Orientado a
Servigos

Quadro 6: Sugestbes para 850PT3
Fonte: Autores

O quadro 7 mostra as disciplinas posicionadaiseo de Formacdo Tecnoldgica,
nacleo este que contém as disciplinas optativas ge&ita e sétima fases do curso.

NFT — (Nucleo de Formagédo Tecnolbgica)

Sigla Descricdo CR CH Pré-requisitos
45PBD Persisténcia de Dados 4 7p 35BAD
55DSW Desenvolvimento de Sistemas para Web 6 108 PBB545EST
65DSD Desenvolvimento de Sistemas Paralelos ¢ 6 108 55DSW, 55RED

Distribuidos
650PT1 Disciplina Optativa | 4 72 55PIN2
750PT2 Disciplina Optativa Il 4 72 65PIN3
Totais 24 432

Quadro 7: Disciplinas do nucleo de formagéo tecnolégica
Fonte: Autores

! CHDD: Carga Horaria Docente por Disciplina
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As disciplinas 650PT1 e 750PT2 terdo temas voltad¢scnologia. O académico
deverd optar pelas seguintes sugestdes para alidscd50PT1: Programacédo para Web,
Desenvolvimento para Dispositivos Moveis, Desenvodnto de Software Embarcado,
Desenvolvimento de Sistemas Multimidia. Para aiglisa 750PT2 as sugestdes sédo as
seguintes: Gestdo do Conhecimento, Desenvolvimemte Sistemas Criticos,
Desenvolvimento de Jogos e Desenvolvimento de @oftiducacional. O quadro 8 lista as

sugestdes de disciplinas optativas presentes nledde Formacao Técnologica.

Fase Disciplina Créditos N°de | CHDD Pré-Requisitos o =
Turmas o0 L S
T|P|TT | T |P - B
6 Programacgéo paa2 | 2 4 1 1 72 Projeto Integrador [ BES  NHT
Web
6 Desenvolvimento| 2 | 2 4 1 1 72 Projeto Integrador [ BES  NHT
para Dispositivos
Méveis
6 Desenvolvimento| 2 | 2 4 1 1 72 Projeto Integrador [ BES  NHT
de Software
Embarcado
6 Desenvolvimento| 2 | 2 4 1 1 72 Projeto Integrador [ BES  NHT
de Sistemas
Multimidia
! Gestéo do 2 | 2 4 1 1 72 Projeto Integrador 1]l BES  NHT
Conhecimento
! Desenvolvimento| 2 | 2 4 1 1 72 Projeto Integrador 1]l BES  NHT
de Sistemas
Criticos
! Desenvolvimento| 2 | 2 4 1 1 72 Projeto Integrador 1]l  BESS NHT
de Jogos
! Desenvolvimento| 2 | 2 4 1 1 72 Projeto Integrador 1]l  BES NHT
de Software
Educacional

Quadro 8: Sugestbes para 650PT1 e 750PT2
Fonte: Autores

Entretanto, ressalta-se que temas diversos podamalserdados, desde que
mantenham um carater de atualizacdo tecnoldgicategam em concordancia com as
diretrizes curriculares do Curso. As deliberac@sea oferta de disciplinas optativas (a area
do conhecimento e o tema) serdo feitas com baseinsbaimentos disponiveis pelo
departamento em reunido especifica para o temac@mmordancia com as normas da

UDESC. O unico requisito permanente para a oferstad disciplinas € o seguinte:

e A disciplina 850PT3 deve estar posicionada no mudkeformacéo Profissionalizante
(NFP);
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e As disciplinas 650PT1 e 750PT2 devem estar posdias no nucleo de formacao
Tecnoldgica (NFT).

Procede-se nos Quadros 9 a 16 apresentados a, seglstribuicdo das disciplinas

Nnos seus respectivos semestres.

Fase Disciplina Créditos N°de | CH Pré-Requisitos o -
Turmas | DD c® 8¢5
T|P|TT | T | P - B
1 Arquitetura de 3 1 4 1 1| 72 - BES NFB
Computadores
1 Comunicacao e 2|10 2 1 1| 36 - BES | NFM
Expressao
1 Fundamentosde| 2 | O 2 1 1| 36 - BES | NFM
Administracao
1 Fundamentosde| 2 | O 2 1 1| 36 - BES | NFP
Engenharia de
Software
1 Introducgéo a 4 | 2 6 1 1| 108 - BES | NFP
Programacéo
1 Matemética 4|1 0 4 1 1| 72 - BES | NFB
Discreta
TOTAL 17 |03 | 20 6 6| 360
Quadro 9: Disciplinas para o primeiro semestre
Fonte: Autores
Fase Disciplina Créditos N°de | CH Pré-Requisitos
Turma | DD g <
S 'g, 2
T[P]TT |T][P ©
2 | Algebra Linear 4] 0 4 1 1 77 - BES NFB
2 Gestéo de 210 2 1| 1| 36 - BES | NFM
Recursos
Humanos
2| Probabilidadee | 4 | 0| 4 | 1| 1| 72 : BES | NFB
Estatistica
2 Processo de 2 0 2 1| 1| 36 Fundamentos de | BES | NFP
Software Engenharia de Software
2 Programacéo | 2 2 4 1 1 7R Introducéo a BES | NFP
Programacéo
2 Projeto de 1 1 2 1| 1| 36 Fundamentos de | BES | NFP
Interfaces Engenharia de Software
2 | sistemas 11| 2 | 1] 1| ge| Adutetrade BES | NFB
o omputadores
Operacionais
TOTAL 16 |04 | 20 7] 7] 360
Quadro 10: Disciplinas para o segundo semestre
Fonte: Autores
Fase Disciplina Créditos N°de | CH Pré-Requisitos o >
Turma | DD c® | 8¢
s g o
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T|P|TT |T|P
3 Célculo 6 | O 6 1| 1| 108 - BES NFB
Diferencial e
Integral
3 Engenharia de 1 1 2 1| 1| 36 Fundamentos de | BES | NFP
Requisitos Engenharia de Software
3 Fundamentosde | 2 | O 2 1) 1| 36 Fundamentos de | BCC | NFM
Contabilidade Administracao
3 Metodologia da 2|0 2 1| 1| 36 Probabilidade e BES | NFM
Pesquisa Estatistica
Cientifica
3 Modelagem de 3 1 4 1| 1| 72 Programacéo | BES | NFP
Banco de Dados
3 Programacéo Il 2l 2 4 1 1 7 Programacédo | | BES | NFP
TOTAL 16 | 4 20 6| 6| 360
Quadro 11: Disciplinas para o terceiro semestre
Fonte: Autores
Fase Disciplina Créditos N°de | CH Pré-Requisitos
Turma | DD g <
ge) 2
S = 8
T|P|TT |T|P
4 Desenho e Projetp 2 | 2 4 1| 1| 72 Engenharia de BES | NFP
de Software Requisitos/
Programacao |l
4 Empreendedoris-| 4 | 0 4 1| 1| 72 Fundamentos de | BES | NFM
mo Contabilidade
4 Algoritmos e 2 | 2 4 1| 1| 72 Programacéo Il BES NHB
Estrutura de
Dados
4 Légica 2|0 2 1| 1| 36 Matematica Discreta BES NKB
Matematica
4 Persisténcia de 1] 3 4 1| 1| 72| Modelagemde Banco dBES | NFT
Dados Dados
4 Projeto Integrador 0 | 4 4 1| 1| 72 Calculo Diferencial e| BES | NFM
I Integral I/
Engenharia de
Requisitos/
Fundamentos de
Contabilidade/
Metodologia da Pesquisa
Cientifica/
Modelagem de Banco de
Dados/
Programacéo Il
TOTAL 11 |11 | 22 6| 6| 396
Quadro 12 Disciplinas para o quarto semestre
Fonte: Autores
Fase Disciplina Créditos N°de | CH Pré-Requisitos
Turma | DD Y £
3 )
S = 8
T|P|TT |T|P
5 Desenvolvimento| 2 4 6 1| 1| 108 Persisténcia de Dados/BES | NFT
de Sistemas para Algoritmos e
Web Estrutura de Dados
5 Engenharia da 2 q 2 L 36 Probabilidade e BES P NF
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Qualidade Estatistica
5 Padrdes de 2 | 2 4 1| 1| 72 Desenho e Projeto d¢ BES | NFP
Projeto Software
5 Métodos 410 4 1| 1| 72 Algebra Linear/ BES | NFP
Quantitativos Probabilidade e
Estatistica/
Calculo Diferencial e
Integral |
5 Redes de 2|0 2 1| 1| 36 Sistemas Operaciona|sBES | NFB
Computadores
5 Projeto Integradof 0 | 4 4 1| 1| 72 Desenho e Projeto d¢ BES | NFM
Il Software/
Empreendedorismo/
Algoritmos e
Estrutura de Dados/
Légica Matematica/
Persisténcia de Dados
Projeto Integrador |
TOTAL 12 |10 | 22 6| 6| 396
Quadro 13 Disciplinas para o quinto semestre
Fonte: Autores
Fase Disciplina Créditos N°de | CH Pré-Requisitos
Turmas | DD o c? o &
o SN}
T|P|TT| T |P - B
6 Desenvolvimento| 3 | 3 6 1 1| 108 Desenvolvimento de| BES | NFT
de Sistemas Sistemas para Web/
Paralelos e Redes de Computadorgs
Distribuidos
6 Disciplina 2 | 2 4 2 2| 144 Projeto Integrador 11| BES | NFT
Optativa |
6 Estratégias de 1 1 2 1 1| 36 Projeto Integrador 1l/| BES | NFP
Experimentacéo € Metodologia da Pesquisa
Observagéo Cientifica
6 Gerenciamentode 2 | O 2 1 1| 36 Projeto Integrador Il | BES | NFP
Projetos |
6 Testes de 2 | 2 4 1 1| 72 Projeto Integrador Il | BES | NFP
Software
6 Projeto Integrador 0 | 4 4 1 1| 72 Desenvolvimento de| BES | NFM
i Sistemas para Web/
Engenharia da
Qualidade/
Padrées de Projetos/
Métodos Quantitativos/
Redes de Computadorejs/
Projeto Integrador I
TOTAL 10 | 12 | 22 8 | 8| 468
Quadro 14: Disciplinas para o sexto semestre
Fonte: Autores
Fase Disciplina Créditos N°de | CH Pré-Requisitos
Turmas | DD o c? @ g
o o o
T|P|TT| T |P - =
7 Arquitetura de 1 1 2 1 1| 36 Padrdes de Projetos BES NFP
Software
7 Disciplina 2 2 4 2 2| 144 Projeto Integrador Ill| BES | NFT
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Optativa Il

7 Geréncia de 1 1 2 1 1| 36 Gerenciamento de | BES | NFP
Configuracéo Projetos |

7 Gerenciamento deé 2 2 4 1 1| 72 Gerenciamento de | BES | NFP
Projetos I Projetos |

7 Inteligéncia 3 1 4 1 1| 72 Probabilidade e BES | NFB
Computacional Estatistica/

Légica Matematica

7 Qualidade de 2 0 2 1 1| 36 Testes de Software| BES | NFP
Software

7 Orientacdopara | 2 | O 2 1 1| 36 Projeto Integrador 1ll| BES | NFM
Trabalho de
Concluséo de
Curso

TOTAL 13 | 7 20 8 8 | 432

Quadro 15: Disciplinas para o sétimo semestre
Fonte: Autores

Fase Disciplina Créditos N°de | CH Pré-Requisitos
Turmas | DD o c? @ g
o o o
T|P|TT | T |P - =
8 Disciplina 2 | 2 4 2 2| 144 Projeto Integrador 111 BES NRP
Optativa Il
8 Engenharia 2 | 2 4 1 1| 72 Projeto Integrador 1ll| BES | NFM
Econbmica
8 Etica, 2|0 2 1 1| 36 Projeto Integrador 1ll| BES | NFM
Computador e
Sociedade
8 Manutencao de 1 1 2 1 1| 36 Geréncia de BES | NFP
Software Configuracdo
8 Melhoria de 2| 0 2 1 1| 36 Gerénciamento de | BES | NFP
Processo de Projetos Il
Software
8 Métodos Formais| 3 1 4 1 1 7R Légica Matematica/ BES | NFP
Métodos Quantitativos
8 Marketing 2 0 2 1 1| 36 Projeto Integrador I BESNFM
8 Trabalho de 2 | 3 5 - -| 90 Orientacdo para BES -
Concluséo de Trabalho de Conclusaag
Curso de Curso
TOTAL 16 | 9 25 8 | 8| 522

Quadro 16: Disciplinas para o oitavo semestre
Fonte: Autores

A disciplina Trabalho de Conclusdo de Curso foraduizida no quadro 16 por
convencdao, visto que possui pré-requisito, mas & distiplina ndo presencial. Este quadro,
portanto, soma em disciplinas presenciais um t#ad32 horas/aula. Outro ponto a chamar
atencdo diz respeito as disciplinas optativas ptesenos quadros 14, 15 e 16. Apesar de
figurar uma carga horaria dobrada para estas disz$pnos referidos quadros, deixa-se claro
que ndo sado duplicacbes de turmas. Esta cargashdugnlicada refere-se ao fato de que serédo
oferecidas duas opg¢0Oes de disciplinas optativasaeia fase onde estas aparecem.
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Além das disciplinas abordadas até aqui, tambéenfgzarte da formacéo do aluno
atividades complementares, e o0 estagio -curriculapersisionado. As atividades
complementares contribuem na formacao transcendentmites do contetdo programatico
previsto no curriculo, pois essas atividades sex@&outadas pela participacdo em congressos,
e projetos de pesquisa e iniciacdo cientifica coidldupor professores do Departamento. O

estagio curricular permitira ao académico vivensia profissdo antes de finalizar o Curso.

O Quadro 17 apresenta o resumo da carga horaGaco.

Distribui¢cdo da Matriz Créditos Carga %
Horéria

Total em Disciplinas Obrigatorias 154 2772 71,96
Total em Disciplinas Optativas 12 216 5,61
Estagio Curricular Supervisionado 6 468 12,15
Trabalho de Conclusao de Curso 05 90 2,34
Atividades Complementares 17 306 7,94
Total Geral 214 3852 100,00

Quadro 17: Resumo da carga horaria do Curso
Fonte: Autores

5.9.2 Ementas das Disciplinas e Respectiva Bibliografiaiéa

Cada disciplina da estrutura curricular é apresien&baixo contendo o0s seguintes

elementos:

e Objetivo geral — em acordo com as diretrizes culaires do Curso, determina o

enfoque para a disciplina;

e Ementa — discrimina os tépicos que devem ser alosdde modo a atingir o

objetivo geral da disciplina;

e Bibliografia basica — no minimo trés titulos quentemplem os tépicos

discriminados na ementa para a disciplina;
e Bibliografia complementar — com titulos adiciongige colaboram na ementa;

e Metodologia sugerida — sugere uma abordagem paducéo da disciplina e nao
€ uma conduta obrigatdria. A metodologia pode daptada a critério do docente
ou por acordo do colegiado do Curso a cada semease 0 colegiado delibere a

necessidade de uma metodologia especifica.

Também séo discriminados os pré-requisitos acoadeth(PR) e as cargas horérias
tedrica (Teo) e pratica (Prat) previstas.
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Primeiro Semestre

15ARC - Arquitetura de Computadores (72 h/a)
PR: - Teo: 3 Prat: 1

Objetivo geral:
Identificar as partes que compde a organizacamugputadores para que o académjico
possa mais tarde perceber as limitacdes e resriginto a producao de software.

Ementa:
Sistemas numéricos. Logica digital. Sistemas I&@jicrganizacdo de computadores.
Barramento, comunicacdes, interfaces e periféricOsganizacdo de memorig.
Representacdo de dados no nivel de maquina. Mudépsadores e arquiteturas
alternativas.

Bibliografia basica:
PATTERSON, D. A; HENNESSY, J. lOrganizacdo e projeto de computadoresa
interface hardware-software. 3. ed. Rio de JanE&iisevier, 2005.

TANENBAUM, A. S. Organizagéo estruturada de computadoress. ed. Séo Paulqg:
Prentice Hall, 2007.

WEBER, R. FArquitetura de computadores pessoai2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2008.

Bibliografia complementar:
ATELSEQ, J.Tudo sobre computadoresSao Paulo: Quark, 2000.

PARHAMI, B. Arquitetura de computadores: de microprocessadores |a
supercomputadores. Porto Alegre: Bookman, 2008.

WEBER, R. F.Fundamentos de arquitetura de computadores.Porto Alegre:
Bookman, 2008.

Metodologia sugerida:
O professor inicialmente apresenta de forma expasds aspectos fundamentais ([da
computacdo. Depois devem ser apresentadas fisitarasrpartes de um computador
considerando o seu funcionamento isolado e em gtmngom as demais partes. Suggre-
se que o professor conduza o restante da disciplime tarefas de pesquisa por pgrte
dos académicos. As suas conclusbes devem ser m@ps® COMO Seminarios,
maquetes e principalmente por meio de simulacdes.
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15CEX - Comunicacéo e Expresséo (36 h/a)

PR: - Teo: 2 Prat: O

Objetivo geral:
Desenvolver habilidades sociais e pertinentestdrdee escrita para estabelecer-se (¢
uma postura dinamica, criativa e clara perante cleerges e pares.

Ementa:

Nocdo de lingua como discurso social dialégica eolmjicamente constituidg.

om

Estratégia de organizacgdo, articulagdo dialdgide @roducdo de textos especificos a

cada género. Parafrase. Resumo. Resenha. Artigwifice Seminario. Oralidadg.

Treinamento em habilidades sociais. Assertividdelgratégias argumentativas e [de

retorica.

Bibliografia basica:
MARTINS, V. Seja assertivo Rio de Janeiro: Campus, 2005.

MARTINS, D. S.; ZILBERKNOP, L. SPortugués instrumental 29. ed. S&o Paulg
Atlas, 2010.

PRETTE, Z. A. P. del.; PRETTE, A. ddPsicologia das habilidades sociaisSao
Paulo: Vozes, 2009.

Bibliografia complementar:

CASTELLIANO, Tania.A comunicagéo e suas diversas formas de expressRmw de
Janeiro: Record, 2000. 282 p.

MINICUCCI, A. Técnicas do Trabalho de GrupoSao Paulo: Atlas, 2001.

Metodologia sugerida:
Esta disciplina deve fazer uso da exposicdo indalidlos académicos, seja entre g
colegas e/ou entrevistas com pessoas desconhedelas. Deve promover (
seminarios. Sugere-se a pratica da escrita por deiesumos e sinopses de artig
revistas e livros. O professor pode fomentar o meseimento de um site para

eus
DS
j0S,

disciplina, ou para o Curso, publicando os tratattesenvolvidos.
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15FAD - Fundamentos de Administracao (36 h/a)
PR: - Teo: 2 Prat: 0

Objetivo geral:
Entender os fundamentos da Administracdo conectasadcao processo d
informatizagc&o dentro das organizagoes.

Ementa:

Administracdo como ciéncia e técnica. Func¢des dairastracdo. Principios gerais ¢a

administracdo. Abordagens teoricas da administragéobiente da organizaca

Habilidades do administrador. Estruturas das org&gdes. Abordagem da

administracdo moderna. Arquiteturas de sistema®ornrdtizados aplicados
administracdo de empresas.

a

Bibliografia basica:
ANDRADE, R. O. B. de; AMBONI, NTeoria Geral da Administracao. das origeng
as perspectivas contemporaneas. Sao Paulo: M. BlmoRsasil Editora, 2007.

GORDON, S. R.; GORDON, J. Bistemas de informacdouma abordagem gerencial.

Rio de Janeiro: LTC, 2006.

OLIVEIRA, D. de P. R. deTeoria geral da administracdo uma abordagem pratic
Séo Paulo: Atlas, 2008.

—

jd

Bibliografia complementar:

MARCONDES, R. C.; BERNADES, Cleoria Geral da Administracao gerenciandg
organizacdo. Sao Paulo: Saraiva, 2004

ROBBINS, S. PAdministracdo: mudancas e perspectivas. Sao Paulo: Saraiva, 20

D3.

Metodologia sugerida:
O conteudo sera abordado por meio de aulas ex@ssitestudos de caso, traball
praticos, discussdo das percepc¢des individuaisgusas bibliograficas. Como forn
de inserir o conteldo tedrico estudado a atividbmwlédesenvolvedor de software, se
abordadas arquiteturas de sistemas informatizgdesidos a gestdo de empresas.

0s
a
ao
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15FES - Fundamentos de Engenharia de Software (3é
PR: - Teo: 2 Prat: O

Objetivo geral:
Conhecer o contexto da universidade e do curss,esteuturas e organizacoes, abiam
reconhecer o contexto da Engenharia de Softwang pempreender as areas
atuacao do profissional, assim como as linhas send®lvimento que ser&o conduzic
durante o Curso.

de
as

Ementa:

Estrutura universitaria. Estrutura do curso. Defioi de sistema, software e engenh
de software. Contexto social e de negocio da Eragenide Software. Areas d
conhecimento da Engenharia de Software. Tipossiensas de informacgao. Introdug
a métodos de desenvolvimento de software. Intradag@rramentas CASE.

hria
0
RO

Bibliografia basica:
ENGHOLM JUNIOR, H. Engenharia de software na praticaS&o Paulo: Novatec,
2010.

PRESSMAN, R. SEngenharia de software.7. ed. S&o Paulo: Bookman, 2011.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de software 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

Bibliografia complementar:

REZENDE, D. A.Engenharia de Software e Sistemas de Informacéa8. ed., Rio deg
Janeiro: Brasport, 2005.

MAGELA, R. Engenharia de software aplicada — fundamentofRio de Janeiro: Altg
Books, 2006.

Metodologia sugerida:

O conteudo deve ser apresentado como informativasefa, com abrangéncia e s¢

profundidade. O académico ndo devera praticar gealtjpo de técnica, mas de
reconhecer as areas e objeto de estudo de um Eigenle Software e entender
estrutura que a universidade e o curso oferecemgaua formacao. O professor p¢
convidar profissionais da &area para seminariosmassmo visitas a alguma empre
gue desenvolve software, setor de Tl das indUstrie@mércios e/ou outros centros
universidade com cursos similares.
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15INP - Introducéo a Programacéo (108 h/a)
PR: - Teo: 4 Prat: 2

Objetivo geral:

Compreender as estruturas elementares aplicadagnstrugdo de programas
computador. Ser capaz de aplicar estas estruttaasesolucdo de problemas
complexidade variada.

Ementa:
Processo de solugéo de problemas. Variaveis. Guastalipos primitivos. Operadorg
e expressoes ldogicas. Estruturas condicionais eepigticdo. Funcbes e passagem
parametros. Tipos estruturados. Arrays. Matrizeanipulacéo de cadeias de caracte
Classes. Objetos. Métodos. Atributos. Associacttxanca. Diagrama de classg
Diagrama de objetos. Depuracéo de programas.

S
de

res.

S,

Bibliografia basica:
ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. dé&undamentos da programacéo dg
computadores.2 ed. Sao Paulo: Pearson, 2008.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. JJava :como programar. 62 ed., Porto Alegre: Pear;
2005.

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. FLégica de Programacao a
Construgéo de Algoritmos e Estruturas de Dados Pa&tn: Makron Books, 2005.

MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. deEstudo dirigido de Algoritmos. 9 ed.,
Sé&o Paulo: Erica, 2004.

SANTOS, R.Introducdo a Programacao Orientada a Objetos UsanddAVA. Rio
de Janeiro: Campus, 2003.

0N,

Bibliografia complementar:
BARNES, D. J.Programacédo Orientada a Objetos com JavaUma Introducag

Pratica Utilizando o Blue J. David J. Barnes, MicKélling. Sdo Paulo: Pearson

Prentice Hall, 2004.
CORMEN, T H.Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

KLEINBERG, J.; TARDOS, EAlgorithm design. Boston: Pearson/Addison-Weslg
2006.

LIMA, A. S. UML 2.0: do requisito & soluc&o. 3.ed. S&o Paulo: Erigag?2

TUCKER, A. B.; NOONAN, R. Linguagens de programacgdo principios e
paradigmas. 2. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, c2009.

Y,

Metodologia sugerida:
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A estratégia pedagogica para esta disciplina podevater: elaboracdo
algoritmos/programas de computador, sejam estendelsidos de forma integral
complementados na forma de atividades que testeamia@cinio e o conhecimento do
académico em programacdo de computadores. O prof@geglera utilizar-se do
paradigmas de programacéo estruturado e orientadijetos ao longo de um mesmo
semestre letivo, bem como diversas linguagens agrggmacdo que implementem esfes
paradigmas. O professor podera utilizar simuladgoeps ou outras ferramentas que
contribuam para o aprendizado em programacéo dputaadores.
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15MAD - Matematica Discreta (72 h/a)
PR: - Teo: 4 Prat: O

Objetivo geral:
Desenvolver o raciocinio abstrato e dominio deitésniteis a modelagem e construg
de programas.

LA0

Ementa:

Teoria dos Conjuntos: definicdes, representacdocdogintos, relacbes e operacd
Técnicas de Contagem: métodos de enumeracao, &driawmial e principio da cas
dos pombos. Principio da Inducdo Matematica: notagdmatéria e produtorie

definicido e método do principio da inducdo. Algeb@oleana: simplificacdo de

expressdes booleanas.

a

i

Bibliografia basica:
GERSTING, J. L.Fundamentos matematicos para a ciéncia da computagaum
tratamento moderno de matematica discreta. 5.iedddRJaneiro: LTC, 2004.

LIPSCHUTZ, S.; LIPSON, MTeoria e problemas de matematica discreta2. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2004.

ROSEN, K. H.Matematica discreta e suas aplicacée§.ed. Sado Paulo: McGraw-Hil
20009.

Bibliografia complementar:
DAGHLIAN, J. Logica e algebra de BooleSao Paulo: Atlas, 1995.

SANTOS, J. P. de Olntroducdo a analise combinatéria. Campinas: Editora d
UNICAMP, 1995.

Metodologia sugerida:
Relacionaios exercicios com aplicacdes na area de computagémeio de programa
de computador que implementem as técnicas vistasmknie aula.
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Segundo Semestre

25ALG — Algebra Linear (72 h/a)
PR: - Teo: 4 Prat: O

Objetivo geral:

Desenvolver o raciocinio matematico estimulanda@acidade de resolver problemas,

analisar e modelar sistemas, comparar diversosdoetde solucdo e discutir as st
eficiéncias de aproximacéao e de tempo computacional

Ementa:

Matrizes. Determinantes. Escalonamento de Matrigeparsidade de Matrizes. Mgl

condicionamento de Matrizes. Sistemas de Equac@esales. Métodos Numeérica

para Resolucdo de Sistemas Lineares: Método desGMetodo de Gauss-Jordgn,
Método da Pivotacdo Completa, Decomposicdo LU, Dposicdo de Cholesky.

Métodos Iterativos: Método de Jacobi, Método de SSeidel, Método do
Gradientes, Aplicagdes.

Bibliografia basica:
BOLDRINI, J. et al. Algebra Linear. S&o Paulo: Harper & Row do Brasil, 1980.

FRANCO, N. B.Calculo Numérico. Editora: Pearson / Prentice Hal. 2006.

RUGGIERO, M. A. G., LOPES, V. RCalculo Numérico. Aspectos Teoricos
Computacionais. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1988.

as

S

D

Bibliografia complementar:
BARROSO, L. C. et alCalculo Numérico. Sdo Paulo: Ed. Harper & Row, 1983.

COLLIOLI, C. A. et al.,Matrizes, Vetores, Geometria Analitica Sdo Paulo: Nobe
1984

SANTOS, V. R. BCurso de Céalculo Numérico Rio de Janeiro: LTC, 1982.

Metodologia sugerida:
Calculadora e planilhas eletrbnicas poderdo skradbs para os célculos matematic

e para a analise e interpretacdo dos resultados.

0s
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25GRH - Gestédo de Recursos Humanos (36 h/a)
PR: - Teo: 2 Prat: 0

Objetivo geral:
Compreender o comportamento humano nas organizped@snaximizar os resultads
nas tarefas em equipes.

Ementa:
Introducdo a gestdo de pessoas. Bases tedricasdmaistracdo. Motivacao

necessidades humanas. Cargos e fun¢des. Nogoatedmnd¢a. Lideranga situacional.

Lideranca e inteligéncia emocional. Comunicacade@scdo. Formacao e trabalho
equipes.

1%

=

de

Bibliografia basica:
KLEIN, D. A. A gestdo estratégica do capital intelectualRio de Janeiro: Editor
QualityMark, 2004.

ROBBINS, S. PFundamentos do comportamento organizacional/. ed. Sdo Paulq:

Prentice Hall, 2004.

SMITH, D. K.; KATZENBACH, Jon REquipes de alta performanceRio de Janeiro
Campus, 2002.

SPECTOR, P. EPsicologia nas organizacbe$ao Paulo: Saraiva, 2002.

Bibliografia complementar:

FIORELLI, J. O.Psicologia para administradores:integrando teoria e pratica. 5. gd.

Sao Paulo: Atlas, 2007.
SUNG, J.Conversando sobre ética e sociedadeio de Janeiro: Vozes, 2003.

Metodologia sugerida:
O professor responsavel pela disciplina deverasaptar o perfil do profissional d

0

futuro, ressaltando a importancia do desenvolvimet# habilidades sociais. Pgra

facilitar a compreensao desta necessidade, insttosi@nportantes acabam sendo
estudos de caso, visto que possibilitam que odéataos consigam visualizar
possiveis formas de interacdo social e 0 resul@@goas mesmas trazem tanto para
organizagc6es como para os individuos.

0s
S
L as
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25PRE - Probabilidade e Estatistica (72 h/a)
PR: - Teo: 4 Prat: O

Objetivo geral:
Identificar e modelar problemas envolvendo aspetagsrobabilidade e estatistica.
Compreender os aspectos da probabilidade e dstatisara modelar problema

avaliando conjuntos de dados, e utilizando o psmeate inferéncia na tomada (e

decisodes.

Ementa:
Medidas e dispersdo e tendéncia central. Evente@spacos amostrais. Variave
aleatdrias discretas e continuas. Distribuicdeprdbabilidades de variaveis aleatér
unidimensionais e bidimensionais. Esperanca matematariancia e coeficientes
correlacdo. Analise de variancia. Teorema do liro#atral. Teste de hipoteses ps
médias. Testes do Quiquadrado. Regresséao e cé@welag

Bibliografia basica:
BARBETTA, P. A.; REIS, M. M.; BORNIA, A. C.Estatistica para cursos de
engenharia e informatica 2. ed. S&o Paulo: Atlas, 2009.

FONSECA, J. S. da; MARTINS, G. de &urso de estatistica6. ed. Sdo Paulo: Atlag

2010.
GRIFFTIHS, D..Use a cabeca! EstatisticaRio de Janeiro: Alta Books, 2009.

MONTGOMERY, D. C.; RUNGER, G. (Estatistica aplicada e probabilidade paral
engenheiros4 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

5
as
e
Ara

Bibliografia complementar:
DOWNIG, D.Estatistica aplicada.S&o Paulo: Saraiva, 1999.

REINHOLD, |. R.Estatistica. Blumenau: Nova Letra, 2001.

FREUND, J. EEstatistica Aplicada economia, administragédo e contabilidade. 11
Porto Alegre: Bookman. 2006.

MORETTIN, L. G. Estatistica Basica Volume Unico. Sdo Paulo: Makron Book

2010.

SILVA, E. M. et al. Estatistica para os cursos de Economia, Administrap e
Ciéncias Contabeis4 ed. Sao Paulo: Atlas. 2010.

ed.

S,

Metodologia sugerida:

A disciplina de Probabilidade Estatistica contempladelos matematicos que pode

subsidiar as decisdes dos profissionais da infdimague desejam avaliar
desempenho dos sistemas computacionais, bem cooha@ses de sucesso ou fraca

o
5SSO
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do mesmo, ou seja, seu planejamento e posteri@iofummento. Nesse sentido, [se
sugere demonstrar os modelos disponiveis por meexdmplos e situacées onde $&0
aplicados. Calculadora e planilhas eletronicasepim ser utilizadas para os calculos
matematicos e para a analise e interpretacao dokagos.
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25PRS - Processo de Software (36 h/a)
PR: 15FES Teo: 2 Prat: 0

Objetivo geral:
Entender o processo de desenvolvimento de softecam® uma atividade que pode 9
planejada, medida e controlada.

er

Ementa:
Modelos de ciclo de vida de software. Processasdlie de vida de software. Métodq
ageis. Notacdo para definicdo de processos. Fumiasnde melhoria de processo
software. Métricas de processo. Ferramentas CASEgmenciamento de processo
software.

DS

de

Bibliografia basica:
AMBLER, S. Modelagem &gil: praticas eficazes para a programacao extrema
processo unificado. Porto Alegre: Bookman, 2004.

PILONE, D.; MILES, R.Use a cabecadesenvolvimento de softwarRio de Janeiro
Alta Books, 2008.

SCOTT, K.O processo unificado explicadd?orto Alegre: Bookman, 2002.

e

Bibliografia complementar:

ENGHOLM JUNIOR, H.Engenharia de software na pratica Sdo Paulo: Novateq
2010.

MARTINS, J. C. C.Gerenciando projetos de desenvolvimento de softwareom
PMI, RUP e UML. 3. ed. Rio de Janeiro: BRASPORT, 2006.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

Metodologia sugerida:
Sugere-se que a énfase diga respeito a visao dasgatvidades do ciclo de vida ¢
software devam ser realizadas sob uma abordagésmaisca - estruturacéo, interag
e sequéncia dessas atividades. O professor deapizag atividades que os académi
possam experimentar na pratica os varios modghosoessos.

i[6)
A0
COS
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25PROL1 - Programacao | (72 h/a)
PR: 15INP Teo: 2 Prat: 2

Objetivo geral:
Resolver problemas simples ou complexos atravéscalestrucdo de programa
utilizando uma linguagem de programacgao.

Ementa:

Variaveis. Constantes. Tipos primitivos. Operadaesxpressoes ldgicas. Estrutu
condicionais e de repeticdo. Funcbes e passagepardenetros. Tipos estruturadc
Arrays. Matrizes. Manipulacdo de cadeias de cam&teConceitos elementares
Orientacdo a Objetos: encapsulamento, polimorfissn@oesdo. Classes. Objett
Métodos. Atributos. Associacdes. Heranca. Sobreca8pbrescrita. Bibliotecas ¢
entrada e saida de dados e arquivos. Tratamendaaggdes. Interface grafica com
usuario. Depuracao de programas.

as
S.
de

e

Bibliografia basica:
DEITEL, H. M. Java : como programar. H. M Deitel e P. J. Deitel - &4 Porto
Alegre: Prentice-Hall, 2010.

GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R.Estruturas de dados e algoritmos em Javad.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

LIPPMAN, S.B.C#: um guia pratico. Porto Alegre: Bookman, 2003.
MECENAS, I.Ruby: investigando a linguagem. Rio de Janeiro: Altalgn 2006.
SUMMERFIELD, M. Programacao em Python 3Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.

Bibliografia complementar:

ARNOLD, KEN. A linguagem de programacao Java4. Ed. Porto Alegre: Bookman,

2007.

HUBBARD, J.R.Programacédo com Java2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2006.
LUTZ, M.; ASCHER, D.Aprendendo Python 2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
SKEET, J.Dominando o C# fundo Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2010

Metodologia sugerida:

Na disciplina introdutéria os académicos compleansarn o cddigo fornecido pel

professor. Nesta disciplina os académicos se aptafu nas estruturas de urpa

linguagem de programacéo, e desenvolvem solugOestramdo programas.

linguagem de programacado a ser seguida é escgibidaDepartamento na época [de

oferta da disciplina.
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25PRI — Projeto de Interfaces (36 h/a)

PR: 15FES Teo: 1 Prat: 1

Objetivo geral:

Avaliar e desenvolver componentes e suas relag@@gaa interacdo do usuario conpj o

software visando a aplicacdo de boas praticas dbilgmde na implementacao (¢
interfaces com usuario.

le

Ementa:

Principios de projeto de interface humano-computabimdos de uso e navegac3
Projeto visual (cores, icones, fontes, etc). Terdporesposta e retro-alimentaca
Elementos de interacdo (menus, formularios, maagéa direta, etc). Localizacao
internacionalizacdo. Avaliacdo de interface humemmputador. Diagramas o
navegacao. Mockups. Ferramentas CASE para engartdesabilidade.

0.
0.

e

Bibliografia basica:

CYBIS, W. O.; BETIOL, A. H.; FAUST, R.Ergonomia e usabilidade:
conhecimentos, métodos e aplicacoes. 2. ed. mwpé Sdo Paulo: Novatec, 2010.
KALBACH, J. Design de navegacao welPorto Alegre: Bookman, 2009.

PREECE, J.; ROGERS, Y.; SHARP; IBDesign de interacdo além da interaca
homem-computador. Porto Alegre: Bookman, 2005.

7

Bibliografia complementar:
FERREIRA, S. B. L.; NUNES, R. R-Usabilidade Rio de Janeiro: LTC, 2008.

NETTO, A. A. de OIHC: Modelagem E Geréncia De InterfacesFloriandpolis:
Visual Books, 2004.

PRESSMAN, R. SEngenharia de software7. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2011.

Metodologia sugerida:

A disciplina tem duas partes definidas: a primgiranto a avaliagdo de usabilidade,
segunda na producdo de software considerando as foéticas de usabilidade.

académico avaliara as interfaces de software, tardispontos fortes e fraco

justificando cada um deles. Além disso, deverdo @#izadas ferramentas de

desenvolvimento de telas para que eles possamsgrataplicacdo das boas praticag
usabilidade.

e a
O
5,

de
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25SIS - Sistemas Operacionais (36 h/a)
PR: 15ARC Teo: 1 Prat: 1

Objetivo geral:
Identificar as partes que compdem a organizagasistiemas operacionais para qud
académico perceba as possibilidades, limitacfess&igdes quanto a producao
software.

b 0
de

Ementa:

Principios e visdo geral de sistemas operaciofa@séncia de processos/processa
Comunicagédo, concorréncia e sincronizacdo de poseserenciamento de memor
Seguranca e protecdo. Sistemas de arquivos. Gamesio de dispositivos d
entrada/saida.

jor.
ia.
e

Bibliografia basica:
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; CHOFFNES, D. RBistemas operacionais3. ed. Sag
Paulo: Prentice Hall, 2005.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G.Fundamentos de sistemas

operacionais.6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais moderno. ed. Sao Paulo: Prentic
Hall, 2003.

e

Bibliografia complementar:
DAVIS, W. S.Sistemas operacionais3? ed., Rio de Janeiro: Campus, 1999.

MACHADO, F. B.; MAIA, L. P. Arquitetura de sistemas operacionais.Rio de
Janeiro: LTC, 1996.

SHAY, W. A. Sistemas operacionaisSao Paulo: Makron Books, 1996.

Metodologia sugerida:
O professor inicialmente apresenta de forma expasds aspectos fundamentais
sistemas operacionais. Em seguida devem ser afadasnas partes de um siste

operacional considerando o seu funcionamento isobadm conjunto com as demIis

partes. Sugere-se que o professor conduza o mesdantisciplina como tarefas
pesquisa por parte dos académicos. As suas coasldgyem ser apresentadas ca
semindrios e simulacdes.

de
ma

e
mo
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Terceiro Semestre

35CDI — Calculo Diferencial e Integral (108 h/a)
PR: - Teo: 6 Prat: O

Objetivo geral:

Desenvolver habitos de estudo, rigor e precisaamrdem e clareza, de uso correto
linguagem matematica, de concisédo, perseverancabtemcido de solucbes para
problemas abordados e de critica e discussao slolsados obtidos.

da
0s

Ementa:
NuUmeros reais e inequacdes. Funcdes de uma vargelelLimites e continuidade d

indefinidas e definidas (teoria fundamental do walc Sequéncias e séries numérig
Equacdes diferenciais ordinarias.

funcdes de uma variavel real. Derivadas de fungliesima variavel real. Integrajs

e

as.

Bibliografia basica:
BOYCE, W. E.; DIPRIMA, R. CEquagses diferenciais elementares e problemas (
valores de contorno 7.ed. Rio de Janeiro : LTC, 2002.

FLEMMING, D. M.; GONCALVES, M. B.Calculo A: funcdes, limite, derivacédo
integracdo. 6. ed. S&o Paulo: Prentice Hall doiB&2307.

STEWART, J.Célculo. V.1, 4.ed., Pioneira Thomson Learning, 2003.

e

Bibliografia complementar:
KREIDER, D. L.Equagdes DiferenciaisSao Paulo: Edgard Blucher, 1973.

LEITHOLD, L. O calculo com Geometria Analitica Sdo Paulo: Harper e Row, 197
Vol 1e 2.

GUIDORIZZI, H. L.Um Curso de calculo 3.ed. Rio de Janeiro : LTC, 1998. 4v.
SPIVAK, M. Calculus. Editoral Reverté, USA, 1994.

7.

Metodologia sugerida:

Calculadora e planilhas eletrénicas poderdo skradas para os calculos matematig
e para a analise e interpretacdo dos resultados.

oS
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35REQ - Engenharia de Requisitos (36 h/a)
PR: 15FES Teo: 1 Prat: 1

Objetivo geral:

Analisar problemas do mundo real e organiza-lo equisitos e casos de uso para

fomentar as proximas fases do desenvolvimento ftevae, assim como definir a

quantidade de trabalho a ser realizada.

Ementa:

Definicbes de requisitos de software. Engenhariaedgiisitos: processo, elicitagdo,

andlise, especificacdo, validagdo, gerenciamemongole de mudancas. CRC. Casos

de Uso. Diagramas de Casos de Uso. Introducao dcasepara dimensionamento ¢lo

software. Prototipacdo. Diagrama de Atividades.gRima de Processos de Negoc
(BPMN). Ferramentas CASE para engenharia de regslisi

Bibliografia basica:
ANSELMO, F.Métricas para Desenvolvedored-lorianépolis: Visual Books, 2010.

COCKBURN, A.Escrevendo casos de uso eficaz€orto Alegre: Bookman, 2005.

KOTONYA, G.; SOMMERVILLE, |. Requirements engineering processes angl

techniques. Wiley, 1998.

LARMAN, C. Utilizando UML e padrbes: uma introducédo a analise e ao proj
orientados a objetos e ao desenvolvimento iteravoed. Porto Alegre: Bookma
2007.

i0s

Eto

Bibliografia complementar:
ENGHOLM JUNIOR, H.Engenharia de software na praticaSao Paulo: Novatec,
2010.

IEEE Std 830-1998:IEEE recommended practice for software requirementg
specifications New York: IEEE, 1998.

PETERS, J. FEngenharia de Software Teoria e PréaticaRio de Janeiro: Campu
2001.

Metodologia sugerida:
Sugere-se que o foco seja a realizacéo de dinafudasnente orientadas ao proce
de coleta de requisitos de modo que exista, durargemestre, pratica intensiva (
diversas técnicas existentes. Casos reais poderapsesentados e estes podem
validados como forma de compor a média semestratddémico.

5S0
las
ser
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35FCO - Fundamentos de Contabilidade (36 h/a)
PR: 15FAD Teo: 2 Prat: O

Objetivo geral:
Compreender a atividade contabil como imprescindfgate de informacdo par
tomada de decisbes por parte dos gestores naszagfaes.

Ementa:
Conceito, aplicacdo, usuarios e importancia da &ilidade como instrumento g
gestdo. Fatos contabeis. Plano de contas. Partidasadas: débito e crédit
Escrituracdo contabil. Movimenta¢des no subgrupaeajntal social. Demonstracéo (¢
resultado do exercicio e balanco patrimonial. 8iate informatizados aplicados
pratica contabil.

e

OJ

o

Bibliografia basica:
IUDICIBUS, S.Introduc&o a teoria da contabilidade para o nivel & graduacéo 4
ed. Sao Paulo: Atlas, 2006.

MARION, J. C.Contabilidade basica 8 ed, Sao Paulo: Atlas, 2006.
PADOVEZE C. L. Sistemas de Informagfes Contabei$§ao Paulo: Atlas, 2004.

Bibliografia complementar:

IUDICIBUS, S. de; MARION, J. CContabilidade Comercial. 72. ed, Sdo Paulg:

Atlas, 2006.

IUDICIBUS, S. de; MARTINS, E.; GELBCKE, E. RMManual de Contabilidade das
Sociedades por AgbeF2. ed. S&o Paulo: Atlas, 2007.

MARION, J. C.Analise das Demonstracdes Contabei3.ed., Sdo Paulo: Atlas, 2003.

Metodologia sugerida:
Como forma de inserir o contetido tedrico estudaddivdidade do desenvolvedor (
software, sera feita a pratica contabil por meigideemas informatizados.

e
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35MPC — Metodologia da Pesquisa Cientifica (36 /a
PR: 25PRE Teo: 2 Prat: 0

Objetivo geral:
Aplicar as técnicas e processos utilizados pelac@épara formular e resolver d
maneira sistematica problemas da aquisicdo objdtw@nhecimento.

Ementa:

Ciéncia e conhecimento cientifico. Metodologia tifesa de pesquisa. Classificacio

dos métodos de pesquisa. Classificacdo dos tipospedguisa. Organizagéo

e

e

documentacéo de estudo. Tipologia de projeto dgues Elaboragéo de projetos de

pesquisa. Analise e interpretacdes dos resultaglpgshuisa.

Bibliografia basica:
ANDRADE, M. M. de.Introducédo a metodologia do trabalho cientifico elaboracag
de trabalhos na graduacé&o. 10 ed. S&o Paulo: 2048,

CASTRO, C. de MA pratica da pesquisa2 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2006.

THOMAS, J. R.; NELSON, J. K.; SILVERMAN, S. Métodos de pesquisa en)
atividade fisica 5. ed. Porto Alegre: Artmed, 2007.

Bibliografia complementar:
OLIVEIRA NETTO, A. A. de; MELO, C. deMetodologia da pesquisa cientifica

guia prético para a apresentacdo de trabalhos raca¥ 3.ed. rev. e atugl.

Florianopolis: Visual Books, 2008.

RAMOS, P.Os caminhos metodologicos da pesquisa: da educachésica ao
doutorado. Blumenau: Odorizzi, 2005.

WAINER, J. Métodos de pesquisa quantitativa e qualitativa paraa Ciéncia da
Computacaa In: KOWALTOWSKI, T., BREITMAN, K. (orgs.). Atualiacdes em
Informética 2007. Porto Alegre: SBC, 2007.

Metodologia sugerida:

O professor apresenta 0 assunto conceitualmente mgio de exemplos, para depois

0s académicos aplicarem primeiramente com temauleecimento comum. Depojs

serdo escolhidos temas especificos em alguma apeacodhecimento para

desenvolvimento de trabalhos. Os temas e formatetesl trabalhos serdo escolhigos
pelo professor de modo que seja necessario emmeessforco em pesquiga

exploratdria, aprimorando o aluno quanto aos métadopesquisa cientifica.
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35BAD - Modelagem de Banco de Dados (72 h/a)
PR: 25PRO1 Teo: 3 Prat: 1

Objetivo geral:

Modelar um esquema relacional com base na espagficde requisitos apoiando |as

proximas fases do desenvolvimento de software éeimmgntar o projeto fisico de bang¢o

de dados objetivando a otimizacao.

Ementa:

Conceitos basicos. Componentes de sistemas de sateodados. Modelagem

conceitual. Modelo relacional. Algebra e célcultac®nal. Mapeamento de esquema
conceitual para esquema relacional. Restricoentdgridade. Dependéncias funciongis

e formas normais Projeto fisico: mapeamento do esquema relaciomaljcds,

sintonizacao (otimizacdo e redundancias) e lingmade definicdo de dados (DDL)).

SQL: comandos para insercao, alteracao e excliesédadbs, e consultas simples.

Bibliografia basica:
ELMASRI, R.; NAVATHE, S.Sistemas de banco de dado4. ed. Sado Paulo: Pearsd
2005.

HEUSER, C. AProjeto de banco de dados. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, JSistemas de gerenciamento de banco de dadq
Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

n,

DS.

Bibliografia complementar:
COUGO, PModelagem conceitualRio de Janeiro: Campus, 1997.

DATE, C. J.Introducdo aos sistemas de banco de daddRio de Janeiro: Campu
2004.

GARCIA-MOLINA, H.; ULLMAN, J. D.; WIDOM, J.Implementacéo de sistemas df
banco de dadosRio de Janeiro: Campus, 2001.

U

Metodologia sugerida:
Através de estudos de casos os alunos desenvolvenodalagem e praticam
linguagem SQL. Os estudos de casos podem ser ciilimdos com a disciplina o

e

35REQ.
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35PRO2 - Programacao Il (72 h/a)
PR: 25PRO1 Teo: 2 Prat: 2

Objetivo geral:
Resolver problemas simples ou complexos atravésamestrucdo de programa
utilizando uma linguagem de programacao.

Ementa:
Variaveis. Constantes. Tipos primitivos. Operadaresxpressoes logicas. Estrutu
condicionais e de repeticdo. Funcdes e passagepardenetros. Tipos estruturadd

Arrays. Matrizes. Manipulacdo de cadeias de camexteOrientacdo a Objetop.

Bibliotecas de entrada e saida de dados e arquivatamento de excecdes. Interfs
grafica com o usuario. Fundamentos de conectividadebanco de dados.

as

[

ce

Bibliografia basica:
GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R Estruturas de dados e algoritmos em Java&d.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

LIPPMAN, S. B.C#: um guia prético. Porto Alegre: Bookman, 2003.
MECENAS, I.Ruby: investigando a linguagem. Rio de Janeiro: Altalgn 2006.
SUMMERFIELD, M. Programacao em Python 3Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.

Bibliografia complementar:

HUBBARD, J. R.Programacdo com Java2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2006.
LUTZ, M.; ASCHER, D.Aprendendo Python 2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
SKEET, J.Dominando o C# fundo Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2010

Metodologia sugerida:

Nessa disciplina deve-se adotar uma linguagem dgrgmacao conceitualmente

diferente da disciplina 25PRO1, e resolver probkrda complexidade maior gy
aqueles da disciplina anterior.

e

a7



Quarto Semestre

45PRJ — Desenho e Projeto de Software (72 h/a)
PR: 35REQ, 35PRO2 Teo: 2 Prat: 2

Objetivo geral:
Produzir software com base em documentos de egp@éib, considerando diferentes
métodos de desenvolvimento, selecionando aquedeateo com o tipo de aplicagéo.

Ementa:
Principios de projeto: abstracdo, acoplamento,amesecomposicdo e modularizaco,
encapsulamento, separacdo da interface e implega@@ntauficiéncia, completude (e
simplicidade. Estratégias e métodos de projetaigeorientado a funcéo, orientadq a
objetos, centrado em dados, baseado em componentrgado a aspectos. Interagao
entre projeto e requisitos. Métricas de projetaagEamas: classes, interacao (sequéncia
e comunicacao), de pacotes, de estados, de conipsnéterramentas CASE pdra
especificacao de software.

Bibliografia basica:
ENGHOLM JUNIOR, H,Engenharia de software na pratica Sdo Paulo: Novateg,
2010.

LARMAN, C. Utilizando UML e padrbes: uma introducdo a andlise e ao projeto
orientados a objetos e ao desenvolvimento iteravoed. Porto Alegre: Bookma
2007.

PRESSMAN, R. SEngenharia de software7. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2011.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de software 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

=

Bibliografia complementar:
ANSELMO, F.Métricas para Desenvolvedored-lorianopolis: Visual Books, 2010.

BRAUDE, E.Projeto de software Porto Alegre: Bookman, 2005.

MAGELA, R. Engenharia de software aplicada — fundamentosRio de Janeiro
ALTA BOOKS, 2006.

Metodologia sugerida:
Com base em documentos de especificacdo de reguist académicos implementarnao
véarios softwares, ou partes deles, sem ainda cemasidspectos de persisténcia, pofém
mantendo camadas abstratas para futuras implemdestagOs documentos de
especificacao provém de casos elaborados pelospmfeou de trabalhos desenvolvidos
na disciplina de Engenharia de Requisitos (25REX3)exercicios e trabalhos devem

48



considerar a comparacdo entre as meétricas de tamardvistas e realizadas.

professor deve considerar
desenvolvidos na disciplina.

uma apresentacdo puldoca Curso dos projeto

O

49



45EMP - Empreendedorismo (72 h/a)
PR: 35FCO Teo: 4 Prat: O

Objetivo geral:
Compreender a importancia dos fundamentos do Emgeeerismo, desenvolvendo
espirito empreendedor por meio de novos conhecoaentomportamentos.

(0]

Ementa:

Empreendedorismo: novos paradigmas, caracterisbgastunidade, desenvolvimento

de atitudes empreendedoras. Perfil do empreendedsquisas em empreendedorist
Formas de empreender. Intraempreendedorismo. Engwderismo social. Start u
Spin offs. Empresas criadas do zero. Empresas emfaprapds atividades ja iniciad
Empresas Familiares. Franquias. Oportunidadesh®side negdcios. Necessidade

importancia do planejamento. Descri¢do das etapasgtecedem o plano de negdcios.

Introducdo ao plano de negdcios. Descricdo do negbescricdo do mercado-alv

Descricdo dos produtos ou servicos. Descricdo dacoccencia. Descricao dr|a
es

localizacdo. Estratégias de marketing. Gerenciandquipe. Parcerias e fornecedo
Manufatura, producdo e logistica. Projecdo de agnd demanda. Viabilidad
econdmica/financeira.

e

Bibliografia basica:
BIAGIO, A. B.; BIAGIO, L. A. Plano de Negdciasestratégia para micro e pequer
empresas. Sao Paulo. Editora Manole, 2005.

CHIAVENATO, |. Empreendedorisma dando asas ao espirito empreendedor.
Paulo: Saraiva, 2005.

FILION, L. J.; DOLABELA, F. et al.Boa idéia! e agora? Plano de negdcio,
caminho seguro para criar e gerenciar sua empresé&ao PauloCultura Editores
Associados, 2000.

as

Sao

Bibliografia complementar:

ARAUJO FILHO, G. F. de.Empreendedorismo criativa a nova dimensao da

empregabilidade. Sdo Paulo: Ciéncia Moderna, 2007

CHIAVENATO, I.; Dando asas ao espirito empreendedo8éo Paulo. Saraiva. 2005.

HISRISCH, R. D.; PETERS, M. Empreendedorismo.Porto Alegre: 5 ed. Bookmar,
2009.

=

Metodologia Sugerida:

O professor evidenciara aos académicos a impoaando estudo dc
Empreendedorismo, do desenvolver a postura emprderal de maximizar se
potencial empreendedor, de buscar oportunidadssn @®mo aonde e como poderd

| O
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Profissional de Engenharia de Software inovar coas 9déias, seus conhecimentos
adquiridos no Curso, seus planos, estratégias esagé forma empreendedora o
mercado de trabalho por meio de leituras dirigidkscussdes de temas pertinentes,
pesquisas sobre o tema, visita de empreendedgradi@pacao em feiras. Apresentar
aos académicos fundamentos de gestdo voltadosagiaride Planos de Negocigs,
fornecendo uma visao geral do contetudo, aonde mmédsvera desenvolver um estudo
da criacdo ou ampliacdo de uma organizacdo, cormmathamento de softwarg,

permitindo ao egresso desenvolver novos conhecosguiira 0 desenvolvimento gle
solucbes em softwares.
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45EST — Algoritmos e Estrutura de Dados (72 h/a)
PR: 35PRO2 Teo: 2 Prat: 2

Objetivo geral:
Aplicar as principais estruturas de dados e algmst na construcdo de solucdes
software.

de

Ementa:
Estruturas lineares: listas, pilhas, filas, filas prioridades. Algoritmos de buscal
ordenac&o em estruturas lineares. Dicionarios léiatue dispersido). Arvores. Arvor
de busca binaria. Grafos. Busca em largura e pdafade. Conexidade. Camink
minimo. Arvores de cobertura minima. Coloracéo. d¢scde complexidade: notacd
0,Qe0O

ES
0]

Bibliografia basica:
CORMEN, Thomas HAlgoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
EDELWEISS, N.; GALANTE, REstruturas de dados Porto Alegre: Bookman, 2004

PEREIRA, S. do LEstruturas de dados fundamentaisconceitos e aplicagdes.12 €
Séo Paulo: Editora Erica, 2008.

d.

Bibliografia complementar:

BOAVENTURA NETO, P. O.Grafos: teoria, modelos, algoritmos.S&o Paulo;
Edgard Blucjer, 1996.

GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R.Estruturas de dados e algoritmos em Javad.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

LAFORE, R.Estruturas de Dados e Algoritmos em JavaRio de Janeiro: Editor
Ciéncia Moderna, 2005.

LORENZI, F.; MATTOS, P. N. de; CARVALHO, T. P. dé&strutura de Dados.
Thomson Learning, 2006.

PREISS, B. REstrutura de dados e algoritmos: padrdoes de projet orientados a
objetos com JavaRio de Janeiro: Campus, 2001.

TOSCANI, L. V.; VELOSO, Paulo A. SComplexidade de algoritmos Porto Alegre :
Bookman, 2008.

Metodologia sugerida:

Os algoritmos e estruturas de dados séo apressrtadoum enfoque pratico, de mo
que o académico tome conhecimento da existéncia sitdacbes onde devem s
utilizados. Neste sentido a disciplina deve utilaiguma biblioteca que implemente

er
0S
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algoritmos e estruturas de dados, para focar noeusd@o na implementagédo d
mesmos. E aconselhado (ndo obrigatério) utilizéinguagem da disciplina 35PRO
As nocdes de complexidade sdo apresentadas ao8nmacads de modo que possg
compreender o tempo/espaco que um algoritmo regagacitando-o a escolher
algoritmo apropriado e identificar situacdes irévais.
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45L.0G - Logica Matematica (36 h/a)
PR: 15MAD Teo: 2 Prat: 0

Objetivo geral:
Desenvolver a habilidade de elaborar sentencasdoginte precisas, permiting
amadurecimento no seu raciocinio logico.

lo

Ementa:
Logica proposicional. Proposicfes e conectivos.r@ies Idgicas sobre proposicd

Construgédo de tabelas-verdade. Tautologias, cogdesl e contingéncias. Implicaca

l6gica. Equivaléncia logica. Algebra das proposscddétodos para determinagéo
validade de formulas da logica proposicional. Destiagdo condicional
demonstracao indireta. Logica de predicados.

ES.

da

1%

Bibliografia basica:
ALENCAR FILHO, E. de.lniciacdo a logica matematica 18. ed. Sdo Paulo: Nobeg
2000.

HUTH, M.; RYAN, M. LoOgica em ciéncia da computacdo:modelagem ¢
argumentacao sobre sistemas. 2. ed. Rio de Jah&i@y:2008.

SOUZA, J. N. delL.6gica para ciéncia da computacaouma introducédo concisa. 2.e
Rio de Janeiro: Campus, 2008.

Bibliografia complementar:
DAGHLIAN, J. Logica e algebra de BooleSao Paulo: Atlas, 1995.

GERSTING, J. LFundamentos matematicos para a ciéncia da computagaRio de
Janeiro: LTC, 1995.

Metodologia sugerida:
O professor precisa utilizar exemplos de especidiea de requisitos e problemas
mundo real para extrair sentencas légicas dessesmmtos.

do
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45PBD - Persisténcia de Dados (72 h/a)
PR: 35BAD Teo: 1 Prat: 3

Objetivo geral:
Produzir software considerando a persisténcia desdde acordo com a necessidadsd
aplicacdo. Executar consultas sofisticadas e desamnfuncdes embutidas no banco
dados.

da
de

Ementa:

SQL: consulta de dados. VisbGes. Seguranca comicfesdr de acesso. Transacoes.

Gatilhos estored procedures. Manipulacdo de arquivo texto e binario. XML e yiseh
relacionados. Conectividade em bancos de dados.arvsuos de persisténcig
Mapeamento objeto-relacional.

S.

Bibliografia basica:
FOWLER, M. Padrdes de arquitetura de aplicagOes corporativasPorto Alegre :
Artmed, 2006.

PATRICK, J. JSQL fundamentos.2. ed. Sado Paulo: Berkeley, 2002.
TITTEL, Ed. XML . Porto Alegre: Bookman, 2003.

Bibliografia complementar:

ELMASRI, R. E.; NAVATHE S Sistemas De Banco De Dadod? ed., Sdo Paula:

Pearson Prentice Hall, 2005.

MAYER, R. C. Otimizando A Performance De Bancos De Dados Reladiais. 42
ed., Rio de Janeiro: AXCEL, 2001.

OZSU, M. T.; VALDURIEZ, P.Principios de Banco de Dados DistribuidosRio de
Janeiro: Campus, 2001.

Metodologia sugerida:

Podem ser desenvolvidas aplicacdes utilizando esiexos e projetos da disciplina
Modelagem de Banco de Dados (35BAD). Essa disaipiéo deve aprofundar-se n
mecanismos de persisténcia de uma linguagem, mesr hana abrangéncia r
utilizacdo desses mecanismos em varias linguad@sem ser explorados acesso

arquivos textos e binarios, assim como interpretagddocumentos XML ja existente$
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45PIN1 - Projeto Integrador | (72 h/a)

PR: 35CDI, 35REQ, Teo: 0 Prat: 4
35FCO, 35MPC, 35BAD,
35PRO2

Objetivo geral:

Produzir software aplicando técnicas, metodos, e des ferramentas estudadas ate
semestre anterior, permitindo ao académico o exerititegrado entre as disciplinasij

apresentadas.

11%
o

Ementa:
Revisdo de conceitos. Explanacédo da area de neg@&ao informatizada. Ferrament
CASE.

aS

Bibliografia basica:
ANDRADE, M. M. de.Introducdo a metodologia do trabalho cientifico elaboragég
de trabalhos na graduacédo. 10 ed. S&o Paulo: 2048,

ANSELMO, F.Métricas para Desenvolvedored-lorianépolis: Visual Books, 2010.
CASTRO, C. de MA pratica da pesquisa2 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2006.
COCKBURN, A.Escrevendo casos de uso eficaz€orto Alegre: Bookman, 2005.

ELMASRI, R.: NAVATHE, S.Sistemas de banco de dado4. ed. Sdo Paulo: Pearsd
2005.

FLEMMING, D. M.; GONCALVES, M. B.Calculo A: funcdes, limite, derivacédo
integracdo. 6. ed. S&o Paulo: Prentice Hall doiB&2307.

GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R.Estruturas de dados e algoritmos em Javad.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

HEUSER, C. AProjeto de banco de dados. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

IUDICIBUS, S.Introduc&o a teoria da contabilidade para o nivel & graduacéo 4
ed. Sao Paulo: Atlas, 2006.

KOTONYA, G.; SOMMERVILLE, I. Requirements engineering processes an
techniques. Wiley, 1998.

LARMAN, C. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a analise e ao proj
orientados a objetos e ao desenvolvimento iteravoed. Porto Alegre: Bookma
2007.

LIPPMAN, S. B.C#: um guia prético. Porto Alegre: Bookman, 2003.
MARION, J. C.Contabilidade basica 8 ed, Sdo Paulo: Atlas, 2006.
MECENAS, I.Ruby: investigando a linguagem. Rio de Janeiro: Altalgn 2006.
PADOVEZE, C. L. Sistemas de Informacdes Contabei§ao Paulo: Atlas, 2004.

n,

2to

-
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RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, JSistemas de gerenciamento de banco de dad
Séo Paulo: McGraw-Hill, 2008.

STEWART, J.Célculo. V.1, 4.ed., Pioneira Thomson Learning, 2003.
SUMMERFIELD, M. Programacao em Python 3Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.

THOMAS, J. R.; NELSON, J. K.; SILVERMAN, S. Métodos de pesquisa en
atividade fisica 5. ed. Porto Alegre: Artmed, 2007.

Bibliografia complementar:

BOYCE, W. E.; DIPRIMA, R. CEquac0es diferenciais elementares e problemas fle

valores de contorno 7.ed. Rio de Janeiro : LTC, 2002.
COUGO, PModelagem conceitualRio de Janeiro: Campus, 1997.

DATE, C. J.Introducdo aos sistemas de banco de daddRio de Janeiro: Campus,

2004.

ENGHOLM JUNIOR, H.Engenharia de software na praticaSao Paulo: Novatec,
2010.

GARCIA-MOLINA, H.; ULLMAN, J. D.; WIDOM, J.Implementacédo de sistemas de
banco de dadosRio de Janeiro: Campus, 2001.

GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de célculo 3.ed. Rio de Janeiro : LTC, 1998. 4v.
HUBBARD, J. R.Programagao com JavaZ2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2006.

IEEE Std 830-1998:IEEE recommended practice for software requirementg
specifications New York: IEEE, 1998.

IUDICIBUS, S. de; MARION, J. CContabilidade Comercial 72. ed, Sdo Paulo: Atlg
2006.

IUDICIBUS, S. de; MARTINS, E.; GELBCKE, E. RManual de Contabilidade das
Sociedades por A¢gbeF?. ed. S&o Paulo: Atlas, 2007.

S,

LEITHOLD, L. O calculo com Geometria Analitica Sdo Paulo: Harper e Row, 1977.

Vol 1l e 2.

MARION, J. C.Analise das Demonstracdes Contabeid.ed., Sdo Paulo: Atlas, 2005,

OLIVEIRA NETTO, A. A. de; MELO, C. deMetodologia da pesquisa cientificaguia
pratico para a apresentacdo de trabalhos académiens rev. e atual. Florianépol
Visual Books, 2008.

PETERS, J. FEngenharia de Software Teoria e PréaticaRio de Janeiro: Campu
2001.

RAMOS, P. Os caminhos metodologicos da pesquisa: da educacBasica ao
doutorado. Blumenau: Odorizzi, 2005.

SKEET, JDominando o C# fundo Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2010.

SPIVAK, M. Calculus. Editoral Reverté, USA, 1994.LUTZ, M.; ASCHER,
Aprendendo Python 2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

D.
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WAINER, J. Métodos de pesquisa quantitativa e qualitativa paraa Ciéncia da

Computagcéa In: KOWALTOWSKI, T., BREITMAN, K. (orgs.). Atualiacdes em

Informatica 2007. Porto Alegre: SBC, 2007.

Metodologia sugerida:
Os académicos desenvolverdo projetos de softwaeepqderdo ter como base

seguintes temas: sistemas que automatizem alguoegs® em areas de negdédio,
desenvolvimento de ferramentas CASE, atendimentoedessidades de outros cur$

do mesmo Centro ou estudos de caso fornecidosppefessor. As disciplinas pr¢
requisito tém a finalidade de permitir o equilibdaotre as equipes no que tange
conhecimentos minimos necessarios para o desemaitd satisfatério das atividade
O professor conduzira a disciplina para que no g@rinterco seja elaborada un
especificacdo, no segundo terco ocorra a implerg@ota no ultimo terco sejam feit
altimos ajustes e preparacdo para apresentacdacgpuid software. O profess(

desempenhard o papel de orientador, e sugere-seagjugulas sejam todas e
laboratorio.
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Quinto Semestre

55DSW - Desenvolvimento de Sistemas para Web (10&h
PR: 45PBD, 45EST Teo: 2 Prat: 4

Objetivo geral:
Entender as técnicas da engenharia de softwaréNpetnee produzir software seguingo
a arquitetura de aplicacdes Web.

Ementa:
Arquitetura de aplicacoes baseados na Web. Metg@dslade desenvolvimento para
aplicacdes Web. Linguagem de programacéo para Web.

Bibliografia basica:

CONALLEN, J. Desenvolvimento de aplicagcbes web com UMILRio de Janeiro
Campus, 2003.

LOUNDON, K. Desenvolvimento de grandes aplicacbes Webao Paulo: Novatec,
2010.

PRESSMAN, R. S.; LOWE, CEngenharia weh Rio de Janeiro: LTC, 2009.

Bibliografia complementar:

DALL'OGLIO, P. PHP: programando com orientacdo a objetos. 2. ed. Sét:Fa
Novatec, 2009.

GEARY, D.; HORSTMANN, C.Core Java Server Facestundamentos. 2. ed. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2007.

THOMAS, D.; HANSSON, D.HDesenvolvimento web agil com Rail2. Ed. Porto
Alegre: Bookman, 2008.

Metodologia sugerida:
O professor apresentara pelo menos duas metodeldgiaspecificacdo para Well e

duas linguagens de programacéao diferentes. Asdgmus ndo devem ser apresentgddas
com profundidade. As equipes de académicos degidiréa metodologia e linguagem e
desenvolverdo projetos de aplicacbes, desde aifspgio até a implementacio. |E
importante que o professor estabeleca combinac@ieseries de metodologia |e
linguagem entre as equipes. O trabalho é finalizado uma apresentacéo publica.
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55EQU — Engenharia da Qualidade (36 h/a)
PR: 25PRE Teo: 2 Prat: 0

Objetivo geral:
Identificar os componentes de qualidade e as atidggl para garantir a qualidade (
produtos e processos.

Ementa:

los

Qualidade Total. Ciclo PDCA. Sigma. Programa 5Snte de Processo. Métodos

Conceito de qualidade. Componentes/dimensdes delage Garantia da QualidadE

Estatisticos para Controle e Garantia da Qualidd&lanejamento da qualidade.

Controle da Qualidade. Melhoria da Qualidade. Gusta Qualidade. Inspecao
Qualidade.

e

Bibliografia basica:

LOBO, R. N.Gestao da qualidadeS&o Paulo: Erica, 2010.

MONTGOMERY, D. C.Introducéo ao controle estatistico da qualidade4. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2004.

PALADINI, E. P.Avaliacéo estratégica da qualidadeSao Paulo: Atlas, 2011.

Bibliografia complementar:
CARPINETTI, L.C.R.; GEROLAMO, M.C.; MIGUEL, P.A.CGestdo da qualidade
ISO 9001:2008principios e requisitos. 4. ed. Sao Paulo: Atl@4,12

COSTA, A. F. B.; EPPRECHT, E. K.; CARPINETTI, L. ®. Controle estatistico da
gualidade. 2. ed. Sao Paulo: Atlas, 2005.

SHIMOKAWA, K.; FUJIMOTO, T.0O Nascimento do Lean conversas com Taiich
Ohno, Eiji Toyoda e outras pessoas que deram faondodelo Toyota de Gesta
Porto Alegre: Bookman, 2011.

p_.

Metodologia sugerida:

Serdo apresentados os conceitos relacionados i@ayieale diversos estudos de ca
para exemplificar os conceitos em atividades patiDa mesma forma, serdo expos
0S conceitos relacionados ao processo de qualideale&zando exercicios para que
alunos simulem o planejamento, métodos estatisip@a controle e garantia ¢
qualidade e inspecdo da qualidade. Sugere-seta &igmpresas que aplicam técni
de engenharia da qualidade.

50S
tos
0s
la
cas
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55PPR — Padrdes de Projeto (72 h/a)
PR: 45PRJ Teo: 2 Prat: 2

Objetivo geral:
Produzir software com base em reusabilidade degopdonsiderando o uso de padr
de projeto e a implementacéo de frameworks.

DES

Ementa:
Padroes de projetos: criacional, estrutural e cotapeental. Desenvolvimento d
frameworks. Outros padrdes de projeto.

e

Bibliografia basica:
FREEMAN, E.; FREEMAN, EUse a cabecapadrdes de projetos. Rio de Janeiro: A
Books, 2005.

GAMMA, E. et al. PadrGes de projeto:solucdes reutilizaveis de software orientad
objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

SHALLOWAY, A.; TROTT, J.Explicando padrdes de projeto:uma nova perspectiv
em projeto orientado a objeto. Porto Alegre: Bookn2904.

ta

Bibliografia complementar:
FOWLER, M.Padrdes de arquitetura de aplicacdes corporativagorto Alegre:
Bookman, 2006.

HORSTMANN, C. Padrbes e projeto orientados a objetos2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

LARMAN, C. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a analise e ao proj
orientados a objetos e ao desenvolvimento iteravoed. Porto Alegre: Bookma
2007.

eto

Metodologia sugerida:
O professor fornece estudos de casos que neceskitaplicacéo de padrdes de proje
assim como problemas que podem sugerir o desemaivo de frameworks.
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55MQU — Métodos Quantitativos (72 h/a)

PR: 25ALG, 25PRE,|Teo:4 Prat: O
35CDI

Objetivo geral:

Desenvolver o raciocinio matematico estimulandorm@ilacdo de modelos, a tomada

de decisdes, a andlise e interpretacdo ao se depanadiversos métodos numéricos
solugéo de equacgdes e sistemas computacionais.

na

Ementa:
Pesquisa Operacional: Aspectos Histéricos; Progtama Linear: Modelog
Matematicos; Método Grafico; Método Simplex; Méto&mplex de duas fase
Andlise de Sensibilidade; Sistema PERT-CPM; AjasteCurvas; Método dos Minimg
Quadrados; Zeros de Funcoes; Sistemas de Equaidéinenres.

S

Bibliografia basica:
HILLIER, F. S.; LIEBERMAN, G. JIntroducdo a pesquisa operaciona8. ed. Sag
Paulo : McGraw-Hill, 2006.

LOESCH, C.; HEIN, N.Pesquisa operacional fundamentos e modelos. Sdo Pal
Saraiva, 2009.

RUGGIERO, M. A. G.; LOPES, V. L. RCalculo numérica aspectos teodricos
computacionais. 2. ed. Sdo Paulo : Makron, 1997.

Bibliografia complementar:

PRADO, D.Administracdo de projetos com PERT/CPM.2.ed. Rio de Janeiro: LTC;

Belo Horizonte: UFMG, 1988.
BARROSO, L. C. et aCalculo numérico. Sdo Paulo : Harper & Row do Brasil, 198

HUMES, A. F. P. de C. et aNoc¢des de calculo numéricoSao Paulo: McGraw-Hill
1984.

SANTOS, V. R. BCurso de célculo numérico 3. ed. Rio de Janeiro : Livros Técnic
e Cientificos, 1976.

DS

Metodologia sugerida:

Traduzir problemas simplificados de situacOes reade se faz a interpretacéo d
resultados graficos e analiticos e também a andéserojecdes nas decisdes a se
tomadas. Softwares computacionais poderao sezaatds para os calculos matemati
e para a analise e interpretacdo dos resultados.

0s
[em
LOS
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55RED - Redes de Computadores (36 h/a)
PR: 25SIS Teo: 2 Prat: 0

Objetivo geral:

Identificar as partes que compde a arquiteturareldss de computadores para qu
académico perceba as possibilidades, limitacfess&igdes quanto a producao
software.

de

Ementa:

Topologias. Sinalizagdo no meio de transmissadofwtos e servigos de comunicagT;o.

Arquiteturas de protocolos. Interconexédo de refdmnejamento e geréncia de red
Seguranca e autenticacéo. Arquitetura TCP/IP. E@olulo padrdo Ethernet. Redes s
fio. Tendéncias em redes de computadores.

S.
em

Bibliografia basica:
ANDERSON, A.; BENEDETTI, RUse a cabeca! Redes de computadores:guia
amigo do seu cérebro. Rio de Janeiro: Alta BooB&02

CARMONA, T.; HEXSEL, R. A.Universidade redes.Sao Paulo: Digerati Books
2007.

FOROUZAN, B. A.Comunicacao de dados e redes de computadoreddo Paulo
McGraw-Hill, 2008.

TANENBAUM, A. S. Redes de computadores4 ed. Rio de Janeiro: Editora Camp
2003.

Bibliografia complementar:

DANTAS, M. Computacao distribuida de alto desempenhdiedes, Grids e Cluste
computacionais?. ed., Rio de Janeiro: Axcel Books, 2005.

ENGST, A.; FLEISHMAN, GKit do Iniciante em Redes sem Fio2?2 ed., Sdo Paulag:

Makron Books, 2005.

SANCHES, C. AProjetando Redes WLAN: Conceitos e PraticaS&o Paulo: Erical
2005.

S

Metodologia sugerida:
O professor inicialmente apresenta de forma expasds aspectos fundamentais

redes de computadores. Sugere-se que o0 professduzap o restante da disciplipa

como tarefas de pesquisa. As suas conclusdes dmrespresentadas como seminar
simulacdes e implementacdo de pequenos programas.

de

oS,
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55PIN2 - Projeto Integrador Il (72 h/a)

PR: 45PRJ, 45EMP,| Teo:0 Prat: 4
45EST, 45L0G, 45PBD
45PIN1

Objetivo geral:

Produzir software aplicando técnicas, metodos, cedss ferramentas estudadas ate
semestre anterior, permitindo ao académico o exeriitegrado entre as disciplinasi|j

apresentadas.

11%
o

Ementa:

Revisdo de conceitos. Explanacéo da area de neg®=o informatizada. Ferramentas

CASE.

Bibliografia basica:
ALENCAR FILHO, E. de.Iniciagdo a lI6gica matematica18. ed. S&o Paulo: Nobe
2000.

BIAGIO, A. B.; BIAGIO, L. A. Plano de Negdciasestratégia para micro e pequenas

empresas. Sao Paulo. Editora Manole, 2005.

CHIAVENATO, |. Empreendedorisma dando asas ao espirito empreendedor.
Paulo: Saraiva, 2005.

CORMEN, T. H.Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
EDELWEISS, N.; GALANTE, REstruturas de dados Porto Alegre: Bookman, 2004

ENGHOLM JUNIOR, H.Engenharia de software na pratica Sdo Paulo: Novateq
2010.

FOWLER, M. Padrdes de arquitetura de aplicacbes corporativasPorto Alegre :
Artmed, 2006.

HUTH, M.; RYAN, M. LoOgica em ciéncia da computacdo:modelagem ¢
argumentacao sobre sistemas. 2. ed. Rio de Jah#&i@y:2008.

LARMAN, C. Utilizando UML e padrbes: uma introducdo a analise e ao proj
orientados a objetos e ao desenvolvimento iteravoed. Porto Alegre: Bookma
2007.

PATRICK, J. JSQL fundamentos.2. ed. Sado Paulo: Berkeley, 2002.

PEREIRA, S. LEstruturas de dados fundamentaisconceitos e aplicacdes.12 ed.
Paulo: Editora Erica, 2008.FILION, L. J.; DOLABELAK, et al.Boa idéia! e agora?
Plano de negdcio, o caminho seguro para criar e garciar sua empresaSao Paulo
Cultura Editores Associados, 2000.

PRESSMAN, R. SEngenharia de software.7. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2011.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de software 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

Sao

Eto

=

ao
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SOUZA, J. N. delLdgica para ciéncia da computaca: uma introducao concisa. 2.e
Rio de Janeiro: Campus, 2008.

TITTEL, Ed. XML . Porto Alegre: Bookman, 2003.

Bibliografia complementar:
ANSELMO, F.Métricas para Desenvolvedored-lorianépolis: Visual Books, 2010.

ARAUJO FILHO, G. F. de.Empreendedorismo criativa a nova dimensao da

empregabilidade. Sdo Paulo: Ciéncia Moderna, 2007

BOAVENTURA NETO, P. O.Grafos: teoria, modelos, algoritmos.Sao Pauloj
Edgard Blucjer, 1996.

CHIAVENATO, |.; Dando asas ao espirito empreendedo8éo Paulo. Saraiva. 2005.

DAGHLIAN, J. Logica e algebra de BooleSao Paulo: Atlas, 1995.

ELMASRI, R. E.; NAVATHE S Sistemas De Banco De Dadod? ed., Sao Paula:

Pearson Prentice Hall, 2005.

GERSTING, J. LFundamentos matematicos para a ciéncia da computagaRio de
Janeiro: LTC, 1995.

GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R.Estruturas de dados e algoritmos em Javas.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

HISRISCH, R. D.; PETERS, M. Empreendedorismo.Porto Alegre: 5 ed. Bookmatr,
2009.BRAUDE, EProjeto de software Porto Alegre: Bookman, 2005.

LAFORE, R.Estruturas de Dados e Algoritmos em JavaRio de Janeiro: Editor
Ciéncia Moderna, 2005.

LORENZI, F.; MATTOS, P. N. de; CARVALHO, T. P. dé&strutura de Dados.
Thomson Learning, 2006.

MAGELA, R. Engenharia de software aplicada — fundamentofio de Janeiro: Altg
Books, 2006.

MAYER, R. C. Otimizando A Performance De Bancos De Dados Relaadais. 42
ed., Rio de Janeiro: AXCEL, 2001.

OZSU, M. T.; VALDURIEZ, P.Principios de Banco de Dados DistribuidosRio de
Janeiro: Campus, 2001.

PREISS, B. REstrutura de dados e algoritmos: padrdoes de projet orientados a
objetos com JavaRio de Janeiro: Campus, 2001.

TOSCANI, L. V.; VELOSO, Paulo A. SComplexidade de algoritmos Porto Alegre :
Bookman, 2008.

—4

o

Metodologia sugerida:
Os académicos desenvolverdo projetos de softwaeepqderdo ter como base
seguintes temas: sistemas que automatizem algucegz®@ em areas de negog

0S
io,
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desenvolvimento de ferramentas CASE, atendimentoedessidades de outros cur$

do mesmo Centro ou estudos de caso fornecidosppefessor. As disciplinas pré
requisito tém a finalidade de permitir o equilibeotre as equipes no que tange

conhecimentos minimos necessarios para o desemesito satisfatério das atividadgs.

O professor conduzird a disciplina para que no @rinterco seja elaborada un
especificacdo, no segundo ter¢o ocorra a implerg@ata no ultimo ter¢o sejam feit
altimos ajustes e preparagdo para apresentacadcpuid software. O profess(
desempenhard o papel de orientador, e sugere-seagjugulas sejam todas €
laboratério.
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Sexto Semestre

65DSD - Desenvolvimento de Sistemas Paralelos etbimiidos (108 h/a)
PR: 55DSW 55RED Teo: 3 Prat: 3

Objetivo geral:

Projetar e produzir software que tenha como reguigio-funcional a sua execugéo ¢m

um ambiente paralelo e distribuido.

Ementa:

Conceitos de computacao paralela. Paralelizacgoragamas. Algoritmos paralelopg.
Conceitos de sistemas distribuidos. Comunicacéoe eptocessos (IPC). Objetgs

U)

distribuidos e invocagdo remota. Algoritmos distiitms. Sistemas de grids e clusters

computacionais. Computacdo em nuvens.

Bibliografia basica:
AUDY, J.; PRIKLADNICKI, R. Desenvolvimento distribuido de software Rio de
Janeiro: Elsevier, 2007.

COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T.Sistemas distribuidos
conceitos e projeto 4 ed., Bookman, 2007.

TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. van.Sistemas distribuidos principios e
paradigmas. 2. ed., Prentice-Hall, 2008.

Bibliografia complementar:
DANTAS, M. Computagdo distribuida de alto desempenho: Redes,ri@s e
Clusters computacionais2? ed., Rio de Janeiro: Axcel Books, 2005.

MATTSON, T.; SANDERS, B. A.; MASSINGILL, B. L.Patterns for Parallel
Programming. Addison-Wesley, 2004.

OZSU, M. T.; VALDURIEZ, P.Principios de Banco de Dados DistribuidosRio de
Janeiro: Campus, 2001.

VELTE, A. T.; VELTE, T. J.; ELSENPETER, Kloud Computing: Computacdo enp
Nuvem — uma Abordagem Pratica. Rio de Janeiro: Bdtaks, 2011.

Metodologia sugerida:
Os académicos poderdao desenvolver pequenos pragi@naiderando o requisito d

execucao distribuida. Também podem ser utilizadaisathos de outras disciplings,

adicionando-se recursos de sistemas paralelosstribdidos. Os académicos develao

ser habilitados a utilizar recursos de computacd@i@lela (ex: threads) de modo
aproveitar-se das arquiteturas multi-core ao dedeew sistemas. O mesmo deve
ocorrer com os temas relacionados a sistemas bditds (arquitetura orientada
servigos, sistemas de grids e clusters, e compugEanuvem).
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650PT1 - Disciplina Optativa | (72 h/a)
PR: 55PIN2 Teo: 2 Prat: 2

Objetivo geral:
Aplicar técnicas e métodos inovadores em Tecnaogiara Desenvolvimento de
Sistemas decorrentes de pesquisas recentes outosssistos superficialmente em
semestres anteriores.

A seguir sao listadas as opcdes para essa disciplin

65PRW — Programacao para Web

Ementa:
HTMLS5. Javascript. Ajax. Linguagem de programacaramplicacdes Web.

Bibliografia Basica:
ALESON, R.; SCHUTTA, NFundamentos do Ajax.Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

DALL'OGLIO, P. PHP: programando com orientacdo a objetos. 2. ed. Sélo:Rdovatec,
20009.

DEITEL, P. J.; DEITEL, H. MAjax, Rich Internet Applications e DesenvolvimentoNeb
para Programadores.Sao Paulo: Pearson, 20009.

GEARY, D.; HORSTMANN, C.Core Java Server Facesfundamentos. 2. ed. Rio ¢
Janeiro: Alta Books, 2007.

e

Bibliografia Complementar:
SILVA, M. S. HTML5: a linguagem de marcacao que revolucionou a web.Paédo:
Novatec, 2011.

THOMAS, D.; HANSSON, D.H.Desenvolvimento web agil com Rails2. Ed. Porto
Alegre: Bookman, 2008.

ZAKAS, N. C.Javascript de alto desempenhdséo Paulo: Novatec, 2010.

65DDM — Desenvolvimento para Dispositivos Moveis

Ementa:
Nocdes de arquitetura de dispositivos moveis. Laggun de programacao para dispositi
moveis. Projeto de software para dispositivos ngvei

VOS

Bibliografia Basica:
ABLESON, F.; SEN, RAndroid in action. 2 ed. Manning Publications, 2011.

JOHNSON; T. MJava para dispositivos méveisSao Paulo: Novatec, 2007.
LEE, V.; SCHINEIDER, H.; SCHEL, RAplica¢cdes moveisSao Paulo: Pearson, 2005.
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Bibliografia Complementar:
ROGERS, R.; LOMBARDO, J.; MEDNIEKS, Z.; MEIKE, BDesenvolvimento de
aplicacdes Android Sédo Paulo: Novatec, 2009.

STARK, J.; JEPSON, B.Construindo aplicativos Android com HTML, CSS e
JavaScript. Sdo Paulo: Novatec, 2012.

65DSE — Desenvolvimento de Software Embarcado

Ementa:
Fundamentos de eletrénica. Fundamentos de firmv&istemas embarcados: projeto
software, sistemas operacionais, microcontroladetagyuagens de programacao.

Bibliografia Bésica:
KAMAL, R. Embedded Systems architecture, programming and design. 2 ed. In
McGraw-Hill Education, 2009.

OLIVEIRA, A. S. de; ANDRADE, F. S. de&Sistemas embarcados: hardware e firmware

na prética. 2. ed. S&o Paulo: Editora Erica, 2010.

YAGHMOUR, K.; MASTERS, J.; GERUM, P.; BEN-YOSSEF, Gonstruindo sistemas
Linux embarcados.2 ed.Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.

Bibliografia Complementar:

BALL, Stuart R.Embedded microprocessor systemseal world design. 3rd ed. New York:

Newnes, 2004.
SHAW, A. C.Sistemas e software de tempo redP.orto Alegre: Bookman, 2003.

65DSM — Desenvolvimento de Sistemas Multimidia

Ementa:

de

dia

Tecnologias e aplica¢cdes multimidia. Hardware ensoé para multimidia. Representagdo e

processamento de audio, imagem e video. Multinmididnternet. Ergonomia de interfag

multimidia. Ferramentas de desenvolvimento. Geg&énde produto multimidia.

Desenvolvimento para TV Digital.

Bibliografia Bésica:

COSTA, D. G.Comunicac¢fes multimidia na Internet: da teoria a patica. Rio de Janeirol

Editora Ciéncia Moderna, 2007.

SAVAGE, T. M.; VOGEL, K.E.An introduction to digital multimedia . Jones & Bartlet
Publishers, 2008.

SOARES, L. F. G.; BARBOSA, S. D. Programando em NCL 3.0.Rio de Janeiro
Elsevier, 2009.

Bibliografia Complementar:
COSTA, C. Z.; SCHLITTLER, J.P.ATV digital: convergéncia das midias e interfaces
usuario. Edgard Blucher, 2012.

ROESLER, V., Perspectivas em transmissdo multimidia e TV digital Instituto de
Informatica, Universidade Federal do Rio Grand&db(UFRGS), 2007.
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65EEO — Estratégias de Experimentacédo e ObservacéRb h/a)
PR: 55PIN2, 35MPC Teo: 1 Prat: 1

Objetivo geral:
Projetar experimentos considerando técnicas degidbe tratamento e andlise de dad

motivando no aluno o reconhecimento da importadciamétodo cientifico em um

processo de engenharia.

Ementa:

Métodos de experimentacdo. Levantamento, amostragemensuracdo. Teste (le

hipotese. Analise qualitativa. Apresentacéo deltados.

Bibliografia basica:
COOPER, D. R.; SCHINDLER, P. $1étodos de pesquisa em administracad0. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2011.

NETO, B. B.; SCARMINIO, I. S.; BRUNS, R. EComo fazer experimentos Porto
Alegre: Bookman, 2010.

THOMAS, J. R.; NELSON, J. K.; SILVERMAN, S. Métodos de pesquisa en

atividade fisica 5. ed. Porto Alegre: Artmed, 2007.

Bibliografia complementar:
BARKER, K. Na bancada:manual de iniciacdo cientifica em laboratorios dequisal
biomédicas. Porto Alegre: Bookman, 2002.

BREAKWELL, G. M.; HAMMOND, S.; FIFE-SCHAW, C.; SMIH, J. A.Método de
pesquisa em psicologiaB. ed. Porto Alegre: Artmed, 2010.

0s,

MALHOTRA, N. K. Pesquisa de marketing:uma orientacdo aplicada. 4. ed. Parto

Alegre: Bookman, 2006.
PRIEST, S. HPesquisa de midiaintroducao Porto Alegre: Bookman, 2011.

Metodologia sugerida:

Pela pratica em varias areas do conhecimento (gemm@o, exatas, humanas,

tecnoldgica, etc), o professor deve propor expeld@npara que o aluno entenda
fases do método cientifico, e sua influéncia nosgssos de engenharia.

as
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65GRP1 - Gerenciamento de Projetos | (36 h/a)

PR: 55PIN2 Teo: 2 Prat: O

Objetivo geral:
Reconhecer e entender os conceitos basicos decganemto de projetos. Construir
planejamento de projetos em relacdo a escopo, terupiws e recursos.

Ementa:
Fundamentos de gerenciamento de projetos. Habd&dae um gerente de projetq
Areas de gerenciamento de projetos. Processosrdecggmento de projetos. Triplic
restricdo. Definicdo do escopo do projeto. Planejagmdo projeto: definicdo do esco
do projeto, entregas, esforc¢o, custo, tempo, afarde recursos.

bt

S.
e

Bibliografia basica:
GRAY, C. F.; LARSON, E. WGerenciamento de projetos: o processo gerencial
Séao Paulo: McGraw-Hill, 2009.

GREENE, J.; STELLMAN, AUse a cabeca! PMP2 ed. Rio de Janeiro: Alta Book
2008.

NOCERA, R. de JGerenciamento de projetosteoria e pratica. 4 ed. 2009.

Project Management InstituteConjunto de conhecimentos em gerenciamento de

projetos - PMBOK® Guide. Project Management Institute, 2008.

VARGAS, R. V.Manual pratico do plano de projeto: utilizando o PMBOK guide
4th ed. 4. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2009.

Bibliografia complementar:

SABBAG, P.Y. Gerenciamento de projetos e empreendedorismoSao Paulo
Saraiva, 20009.

VALERIANO, D.L. Moderno gerenciamento de projetosSao Paulo: Prentice Hall 0
Brasil, 2005.

VIEIRA, M.F. Gerenciamento de projetos de tecnologia da informag. 2. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2007.

o

Metodologia Sugerida:

O professor apresentara os conceitos de gerendiamerprojetos, baseado no PMB
e trara estudos de caso relacionados, para emfatimgortancia do gerenciamento ¢
projetos de software. Em conjunto com alguma discmue produzird um trabalho ¢
implementac&o durante o semestre, as equipes depardejar tempo, custo, escopd
recursos conforme as técnicas e conceitos aprendido
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65TES - Testes de Software (72 h/a)
PR: 55PIN2 Teo: 2 Prat: 2

Objetivo geral:

Planejar e desenvolver casos de testes para assafivesituacdes e fases (e

desenvolvimento do software, fornecendo uma vis@@lgda area de verificaca
validagéo e teste de software.

Ementa:
Fundamentos de teste de software. Niveis de tdssésmtégias de testes. Técnicas

i

de

testes. Fases de testes. Planejamento de testess®rs de testes. Métricas de tegtes.

Ferramentas CASE para testes.

Bibliografia basica:
BASTOS, A.; RIOS, E.; CRISTALLI, R.; MOREIRA, TBase de Conhecimento em
Teste de SoftwareEditora Martins, 2 ed. Sdo Paulo, 2007.

DELAMARO. M. E.; MALDONADO, J. C.; JINO, M.Introdugédo ao teste de
software. Rio de Janeiro: Campus, 2007.

MOLINARI, L. Testes de SoftwareProduzindo Sistemas Melhores e Mais Eficaz
4 .ed. Sao Paulo : Editora Erica, 2008.

PEZZE, M.; YOUNG, M.Teste e Analise de Softwareprocessos, principios |e

técnicas. Porto Alegre: Bookman, 2008.

Bibliografia complementar:
MOLINARI, L. Testes funcionais de softward-lorianépolis: Visual Books, 2008.

PRESSMAN, R. SEngenharia de software7. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2011.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de software 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

PFLEEGER, S. LEngenharia de software: Teoria e Pratica.2® ed., Sdo Paulq:

Makron Books, 2004.

RIOS, E.; FILHO, T. M.Projeto e Engenharia de SoftwareTeste de Software: Alta

Books, 2003.

Metodologia Sugerida:
O professor podera utilizar-se de codigo implenamtzas disciplinas de programac
principalmente os trabalhos desenvolvidos pelosdé@uo#&cos. A partir dess

€s,

0.,

codificacdo, criar os casos de testes e executdN@s necessariamente os codigos
serdo dos proprios académicos: sugere-se que espoofobtenha os cédigos-fonte cpm

os professores de disciplinas de programacéao.
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65PIN3 - Projeto Integrador Il (72 h/a)

PR: 55DSW, 55EQU, Teo: 0 Prat: 4
55PPR, 55MQU, 55RED
55PIN2

Objetivo geral:

Produzir software aplicando técnicas, metodos, cedes ferramentas estudadas atg o
semestre anterior, permitindo ao académico o exeriitegrado entre as disciplinas|ja
apresentadas.

Ementa:

Revisdo de conceitos. Explanacéo da area de neg®=o informatizada. Ferramentas
CASE.

Bibliografia basica:

ANDERSON, A.; BENEDETTI, RUse a cabeca! Redes de computadores:guia
amigo do seu cérebro. Rio de Janeiro: Alta BooB&02

CARMONA, T.; HEXSEL, R. A.Universidade redes.Sao Paulo: Digerati Books,
2007.

CONALLEN, J. Desenvolvimento de aplicagcbes web com UMILRio de Janeiro
Campus, 2003.

FOROUZAN, B. A.Comunicacao de dados e redes de computadoreddo Paulo
McGraw-Hill, 2008.

FREEMAN, E.; FREEMAN, EUse a cabecapadrdes de projetos. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2005.

GAMMA, E. et al. PadrBes de projeto:solucdes reutilizaveis de software orientadp a
objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

HILLIER, F. S.; LIEBERMAN, G. JIntroducdo a pesquisa operaciona8. ed. Sad
Paulo : McGraw-Hill, 2006.

LOBO, R. N.Gest&o da qualidadeS&o Paulo: Erica, 2010.

LOESCH, C.; HEIN, N.Pesquisa operacional fundamentos e modelos. S&o Padulo:

Saraiva, 2009.

LOUNDON, K. Desenvolvimento de grandes aplicacbes Webado Paulo: Novatec,
2010.

MONTGOMERY, D. C.Introdug&o ao controle estatistico da qualidade4. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2004.
PALADINI, E. P.Avaliacdo estratégica da qualidadeSao Paulo: Atlas, 2011.

PRESSMAN, R. S.; LOWE, CEngenharia weh Rio de Janeiro: LTC, 2009.
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SHALLOWAY, A.; TROTT, J.Explicando padrdes deprojeto: uma nova perspectiv.
em projeto orientado a objeto. Porto Alegre: Booknz904.

TANENBAUM, A. S. Redes de computadores4 ed. Rio de Janeiro: Editora Camp
2003.

Bibliografia complementar:

CARPINETTI, L.C.R.; GEROLAMO, M.C.; MIGUEL, P.A.CGestdo da qualidade
ISO 9001:2008principios e requisitos. 4. ed. Sao Paulo: Atl@4,12

COSTA, A. F. B.; EPPRECHT, E. K.; CARPINETTI, L. ®. Controle estatistico da
gualidade. 2. ed. Sao Paulo: Atlas, 2005.

DALL'OGLIO, P. PHP: programando com orientacdo a objetos. 2. ed. Sét:P
Novatec, 2009.

DANTAS, M. Computacao distribuida de alto desempenhdiedes, Grids e Cluste
computacionais2. ed., Rio de Janeiro: Axcel Books, 2005.

ENGST, A.; FLEISHMAN, GKit do Iniciante em Redes sem Fio22 ed., Sao Paula:

Makron Books, 2005.

FOWLER, M.Padrdes de arquitetura de aplicacdes corporativagorto Alegre:
Bookman, 2006.

GEARY, D.; HORSTMANN, C.Core Java Server Facestundamentos. 2. ed. Rio g
Janeiro: Alta Books, 2007.

HORSTMANN, C. Padrbes e projeto orientados a objetos2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

LARMAN, C. Utilizando UML e padrfes: uma introducdo a analise e ao proj
orientados a objetos e ao desenvolvimento iteravoed. Porto Alegre: Bookma
2007.

PRADO, D.Administracao de projetos com PERT/CPM.2.ed. Rio de Janeiro: LTQ;

Belo Horizonte: UFMG, 1988.

RUGGIERO, M. A. G.; LOPES, V. L. RCalculo numérica aspectos tedricos
computacionais. 2. ed. Sdo Paulo : Makron, 1997.

SANCHES, C. AProjetando Redes WLAN: Conceitos e PraticaSdo Paulo: Erica,
2005.

SHIMOKAWA, K.; FUJIMOTO, T.O Nascimento do Lean conversas com Taiich
Ohno, Eiji Toyoda e outras pessoas que deram famndodelo Toyota de Gesta
Porto Alegre: Bookman, 2011.

THOMAS, D.; HANSSON, D.HDesenvolvimento web agil com Rail. Ed. Porto
Alegre: Bookman, 2008.

a

S

e

Eto

=

.LJ_.

Metodologia sugerida:
Os académicos desenvolverdo projetos de softwaeepqgderdo ter como base

0S
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seguintes temas: sistemas que automatizem alguoegs® em areas de negdédio,
desenvolvimento de ferramentas CASE, atendimentoedessidades de outros cur$os
do mesmo Centro ou estudos de caso fornecidosppefessor. As disciplinas pré
requisito tém a finalidade de permitir o equilibeaotre as equipes no que tange pos
conhecimentos minimos necessarios para o desemesito satisfatério das atividadgs.
O professor conduzird a disciplina para que no grionterco seja elaborada uma
especificacdo, no segundo ter¢o ocorra a implemp@&ata no Gltimo terco sejam feitps
altimos ajustes e preparacdo para apresentacddacgpuld software. O professor
desempenhard o papel de orientador, e sugere-seagjugulas sejam todas €m
laboratorio.
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Sétimo Semestre

75ARS - Arquitetura de Software (36 h/a)
PR: 55PPR Teo: 1 Prat: 1

Objetivo geral:
Especificar e aplicar arquiteturas de softwareatedd com as necessidades do mesmo.

Ementa:
Tipologias de arquiteturas de software. Desenvawitl baseado em componentgs.
Programacao orientada a aspectos. Injecdo de monbioaguagens de descricéo (e
arquitetura. Diagrama de componentes. Diagrammg&ntacao.

Bibliografia basica:

FOWLER, M. Padrées de arquitetura de aplicagcdes corporativasPorto Alegre:
Artmed, 2006.

KUNG, F. et al Arquitetura e design de softwareRio de Janeiro: Campus, 2010.

LAZZERI, J. C.Arquitetura orientada a servicos: fundamentos e estratégias. Rio|de
Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2009.

Bibliografia complementar:
GAMMA, E. et al.PadrGes de projeto:solucdes reutilizaveis de software orientadp a
objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

GIMENES, I. M. S.Desenvolvimento baseado em component&sinceitos e técnicas.
Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2005.

GOETTEN JUNIOR, V.; WINCK, D. V. AspectJ - Progragd@ orientada a aspectps
com Java. Sao Paulo: Novatec, 2006.

Metodologia Sugerida:
A partir de especificacdes de softwares produzidss disciplinas de Engenharia de
Requisitos (35REQ) e Desenho e Projeto de SoftMdieRJ), os académicos podefao
planejar e desenvolver uma arquitetura prelimimesaftware.
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750PT?2 - Disciplina Optativa Il (72 h/a)
PR: 65PIN3 Teo: 2 Prat: 2

Objetivo geral:
Aplicar técnicas e métodos inovadores em Tecnaogiara Desenvolvimento de
Sistemas decorrentes de pesquisas recentes outosssistos superficialmente em
semestres anteriores.

A seguir sao listadas as opcdes para essa disciplin

75GCO — Gestao do Conhecimento

Ementa:

Gestdo de Conhecimento e Processo Decisorio. &stratfungdo de um Data Warehou
Carga, limpeza e transformacao. Arquiteturas de Dédrehouse. Data Mining: Técnicas
implementacé&o. Inteligéncia Artificial aplicada Rata Mining.

Bibliografia Basica:
CARVALHO, L. A. V. de. Datamining: a mineragdo de dados no marketing, medig
economia, engenharia e administracdo. Rio de #art&@i&ncia Moderna, 2005.

GOLDSCHMIDT, R.; PASSOS, Bata mining: um guia pratico. Rio de Janeiro: Camp
2005.

WATSON, R. T.Data management:banco de dados e organizagfes. Rio de Janeiro:
2004.

se.
de

ina,

LTC,

Bibliografia Complementar:
ELMASRI, R. E.; NAVATHE S Sistemas de bancos de dado4® ed., Sdo Paulo: Pears
Prentice Hall, 2005.

MAYER, R. C.Otimizando a performance de bancos de dados relaciais. 42 ed., Rio de

Janeiro: AXCEL, 2001.
OZSU, M. T.; VALDURIEZ, P.Principios de bancos de dados distribuidosRio de

on

Janeiro: Campus, 2001.

75DSC — Desenvolvimento de Sistemas Criticos

Ementa:

Conceitos basicos de tempo real. Ambiente e téspiaea programacao de tempo real.
Conceitos basicos de sistemas criticos. Técnicadel@ncia a falhas. Medidas de
confiabilidade e disponibilidade. Seguranca funalamitica.

Bibliografia basica:
COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, TSistemas distribuidos conceitos €
projeto 4 ed., Bookman, 2007.

SHAW, A. C.Sistemas e software de tempo redP.orto Alegre: Bookman, 2003.
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SOMMERVILLE, I. Engenharia de softwart. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

Bibliografia Complementar:
BALL, Stuart R.Embedded microprocessor systemseal world design. 3rd ed. New Yor
Newnes, 2004.

KLEINBERG, J.; TARDOS, EAlgorithm design. Boston: Pearson/Addison-Wesley, 200

TUCKER, A. B.; NOONAN, R.Linguagens de programacaoprincipios e paradigmas.
ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2009.

™

75DJO — Desenvolvimento de Jogos

Ementa:
Conceitos de jogos eletronicos. Planejamento ergnoggcao de jogos.

Bibliografia Basica:
CHANDLER, H.M. Manual de producao de jogos digitais2. Ed. Bookman, 2012.

MARCELO, A.; PESCUITE, J.(esign de jogosfundamentos. Brasport, 2009.
NOVAK, J. Desenvolvimento de game®ioneira Thompson Learning: 2011.

Bibliografia Complementar:
FERNANDES, A. M. da R.; CLUA, E. W. G.; ALVES, LDAZZI, R. L. S. Jogos
eletrdnicos: mapeando novas perspectivas. Florianopolis: VisuakB, 2009.

MCSHAFFRY, M.Game coding complete3 ed. Charles River Media: 2009.

PERUCIA, A.; BERTHEM, A. de; BERTSCHINGER, G.; CARD, R. R.
Desenvolvimento de jogos eletronico? ed. Sao Paulo: Novatec, 2007.

75DED — Desenvolvimento de Software Educacional

Ementa:
Conceito e classificacdo de software educacionglo@e vida de software educacion
Avaliacdo em software educacional. Objetos de aliwagem. Ambientes de aprendizage

al.
m.

Bibliografia Bésica:
BARBOSA, R. M.Ambientes virtuais de aprendizagemPorto Alegre: Bookman, 2005.

FILATRO, A. Design instrucional na pratica Sao Paulo: Pearson, 2008.
LITTO, F. M.; FORMIGA, M.Educacéao a distanciaSao Paulo: Pearson, 2009.

Bibliografia Complementar:

SILVA, R. S.Objetos de aprendizagem para educacao a distancigecursos educacionalis

abertos para ambientes virtuais de aprendizageonP&alo: Novatec, 2011.
SILVA, M.; SANTOS, E.Avaliacdo da aprendizagem em educacgao onlineindamentos

interfaces e dispositivos : relatos de experiénctasd. Sao Paulo: Loyola, 2011.
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75GCF — Geréncia de Configuragéo (36 h/a)
PR: 65GRP1 Teo: 1 Prat: 1

Objetivo geral:
Entender o processo de manutencdo de softwar@plcar as atividades necessarias
durante o desenvolvimento de software visando nizanos custos na sua evolucao.

Ementa:
Processo de gerenciamento de configuragdo. Contlelenudancas. Controle (
versdes. Normas para gerenciamento de configur&egiammentas CASE para gerén
de configuracéo.

le
Cia

Bibliografia basica:
FOWLER, M.Refatoracao: aperfeicoando o projeto de cédigo existente. Plktgre:
Bookman,2004.

MCCONELL, S.Code complete um guia pratico para a construcédo de softwasl. 2
Porto Alegre: Bookman, 2005.

MOLINARI, L. Geréncia de configuracdotécnicas e praticas no desenvolvimento,
software. Floriandpolis: Visual Books, 2007.

do

Bibliografia complementar:
CAETANO, C.CVS: controle de versoes e desenvolvimento colaboravsoftware.
Sao Paulo: Novatec, 2004.

PRESSMAN, R. SEngenharia de software.7. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2011.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de software9. ed. Sado Paulo: Pearson, 2011.

Metodologia Sugerida:
Realizacdo de um projeto que envolva implementguga, utilizacdo de ferramentas
gerenciamento de configuragéo.

de
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75GRP2 - Gerenciamento de Projetos Il (72 h/a)

PR: 65GRP1 Teo: 2 Prat: 2

Objetivo geral:
Executar o gerenciamento de projetos de softwaesepdo a iniciacdo, planejamen
execucao, acompanhamento, controle e encerramento.

0,

Ementa:
Iniciacdo. Definicdo do escopo do projeto. Planejatm do projeto: escopo, temp
custo, qualidade, risco, comunicagcdo, recursos hasalécnicas de estimativa

esforco. Plano de projeto. Linhas de Base. Orcammiprojeto. Execucdo do projeto:

desenvolvimento da equipe, técnicas de solucdo oddlitos; Acompanhamento
controle do projeto: implementacéo dos planos, moainento, controle de alteracoe
monitoramento do processo. Encerramento do profetatizacdo do projeto, licoe
aprendidas. Gerenciamento de projetos com metadslageis. Ferramentas para
gerenciamento de projetos.

0,
e

a)

-

S,

[

Bibliografia basica:
GRAY, C. F.; LARSON, E. WGerenciamento de projetos: o processo gerencial
Sao Paulo: McGraw-Hill, 2009.

GREENE, J.; STELLMAN, AUse a cabeca! PMP2 ed. Rio de Janeiro: Alta Book
2008.

NOCERA, R. de JGerenciamento de projetosteoria e pratica. 4 ed. 2009.

Project Management InstituteConjunto de conhecimentos em gerenciamento de

projetos - PMBOK® Guide. Project Management Institute, 2008.

VARGAS, R. V.Manual pratico do plano de projeto: utilizando o PMBOK guide
4th ed. 4. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2009.

Bibliografia complementar:
ANSELMO, F.Métricas para Desenvolvedored-lorianopolis: Visual Books, 2010.

SABBAG, P.Y. Gerenciamento de projetos e empreendedorismoSao Paulo
Saraiva, 20009.

VIEIRA, M.F. Gerenciamento de projetos de tecnologia da informag. 2. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2007.

Metodologia Sugerida:
Em conjunto com alguma disciplina que produzird wabalho de implementac]
durante o semestre as equipes deveréo iniciarjplarestimar, acompanhar e encet
0 projeto, com apoio de ferramentas. Os resultddssas equipes também servirdo
feedback para o professor da disciplina objeto do trabalho.

0
rar
de
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75INC - Inteligéncia Computacional (72 h/a)
PR: 25PRE, 45LOG Teo: 3 Prat: 1

Objetivo geral:
Aplicar as técnicas fundamentais da inteligéncitifi@al e suas ferramentas T
resolucao de problemas.

a

Ementa:

Definicdo de Inteligéncia Artificial. Histérico eapadigmas. Resolugédo de problemas.

Aprendizado de maquina. Conhecimento e raciocBistemas especialistas. Sisten
difusos. Raciocinio probabilistico. Raciocinio mk®em casos.

nas

Bibliografia basica:
COPPIN, B.nteligéncia artificial. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

LUGER, G, F.Inteligéncia artificial: estruturas e estratégias para resolucad
problemas complexos. Porto Alegre: Bookman, 2004.

RUSSEL, S. J.; NORVIG, Rnteligéncia artificial . Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

de

Bibliografia complementar:

BARRETO, J. M. Inteligéncia artificial no limiar do século XXI. 32 ed.,
Florianopolis: Ed. do Autor, 2001.

BITTENCOURT, G.Inteligéncia artificial. 22 ed., Florianopolis: UFSC, 2001.

CARVALHO, A. Inteligéncia artificial : uma abordagem de aprendizado de maqu
Rio de Janeiro: LTC, 2011.

FERNANDES, A. M. da Rinteligéncia artificial. Florianopolis: Visual Books, 2003.
ROSA, J. L. GFundamentos da Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

Metodologia Sugerida:
A partir de estudos de casos os académicos deespizificar sistemas inteligente
Eventualmente poderéo realizar essas especificappémmentando estes sistemas.

ina.

S.
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75QUA — Qualidade de Software (36 h/a)
PR: 65TES Teo: 2 Prat: O

Objetivo geral: Compreender os conceitos relacionados ao temadqdalide software
aplicando estes conceitos através de avaliagOeslladnas a critérios que definem
gualidade do produto de software.

Ementa:
Revisbes, auditoria e inspecdes. Garantia de qaadidAnalise de causa e prevencad
defeitos. Avaliagdo de atributos de qualidade. M#&tr e medidas da qualidade
software.

de

Bibliografia basica:
KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. SQualidade de Software 2. ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2007.

MECENAS, I.; OLIVEIRA, V.Qualidade em Software Rio de Janeiro : Alta Books,
2005.

PRESSMAN, R. SEngenharia de software.7. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2011.

Bibliografia complementar:

CARNEGIE MELLON UNIVERSITY. CMMI for development, ersion 1.2.
Pittsburgh, 2006. 573 p.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

Metodologia Sugerida:
O professor apresenta 0s conceitos relacionadospde estudos de caso para que€
alunos possam trabalhar as questdes pertinentedidagle do produto de software.

0s
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75TCCL1 - Orientagéo para Trabalho de Concluséo de @so (36 h/a)
PR: 65PIN3 Teo: 2 Prat: 0

Objetivo geral:
Desenvolver a proposta de um projeto na area derthagia de Software, sg
orientacdo de um professor do Departamento de Bagarde Software.

b

Ementa:
Vide regulamento do TCC para o Curso de Engenharfaoftware.

Bibliografia basica:
ANDRADE, M. M. de.Introducé&o a metodologia do trabalho cientifico elaboracag
de trabalhos na graduagé&o. 10 ed. S&o Paulo: 2048,

CASTRO, C. de MA pratica da pesquisa2 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2006.

MATTAR NETO, J. A. Metodologia cientifica na era da informatica.S&o Paulo
Saraiva, 2005.

Bibliografia complementar:

OLIVEIRA NETTO, A. A. de.Metodologia da pesquisa cientifica: guia pratico paa
apresentacao de trabalhos académico®? ed., Florianopolis: Visual Books, 2006.

RAMOS, P.Os caminhos metodologicos da pesquisa: da educachésica ao
doutorado. Blumenau: Odorizzi, 2005.

WAINER, J. Métodos de pesquisa quantitativa e qualitativa paraa Ciéncia da
Computagcaa In: KOWALTOWSKI, T., BREITMAN, K. (orgs.). AtualiacOes em
Informatica 2007. Porto Alegre: SBC, 2007.

Metodologia sugerida: Vide regulamento do TCC para o Curso de Engentdei
Software.

1)
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Oitavo Semestre

850PT3 - Disciplina Optativa Il (72 h/a)
PR: 65PIN3 Teo: 2 Prat: 2

Objetivo geral:
Aplicar técnicas e métodos inovadores de EngentdgieSoftware decorrentes @le
pesquisas recentes ou assuntos vistos superficisdraen semestres anteriores.

A seguir sao listadas as opcoes para essa disciplin

85EAG - Engenharia de Software Orientada a Agentes

Ementa:
Conceitos de agentes inteligentes. Linguagens dgrgmacédo de agentes. Metodolog
para producao de sistemas multi-agentes. Ambieletelesenvolvimento.

Bibliografia Basica:
BORDINI, R. H. Multi-agent programming: languages, platforms, andapplications.
New York : Springer, 2005.

BORDINI, R. H.; HUBNER, J. F.; WOOLDRIDGE, M. Programming multi-agent
systems in AgentSpeak using Jasofhichester: J. Wiley, 2007.

WOOLDRIDGE, M. JAn Introduction to Multiagents Systems Chichester: John Wiley
& Sons LTD, 2002.

Bibliografia Complementar:
COPPIN, B.nteligéncia artificial. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

LUGER, G, F.Inteligéncia artificial: estruturas e estratégias para resolucdo de prob
complexos. Porto Alegre: Bookman, 2004.

RUSSEL, S. J.; NORVIG, Rnteligéncia artificial . Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

85EAS — Engenharia de Software Orientada a Aspectos

Ementa:
Conceitos de aspectos. Linguagens de programaigidanta a aspectos. Metodologias p
producao de sistemas orientados a aspectos.

Bibliografia Bésica:
FILMAN, R. E.; ELRAD, T.; CLARKE, S.; AKSIT, M. Aspect-oriented software
development Addison-Wesley Professional, 2011.

GOETTEN JUNIOR, V.; WINCK, D. V.Aspect] - Programacao orientada a aspectg
com Java.S&o PauloNovatec, 2006.

RESENDE, A. M. P. de; SILVA, C. C. d&rogramacédo orientada a aspectos em Javi

84
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desenvolvimento de software orientado a pectos. Rio de Janeiro: BRASPORT, 2005.

Bibliografia Complementar:
MACHACEK, J.; VUKOTIC, A.; CHAKRABORTY, A.; DITT, J Pro Spring 2.5.Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2009.

WALLS, C.; BREIDENBACH, R.Spring em acédo Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 20(

85ESE — Engenharia de Software Orientada a Servigos

Ementa:
Arquitetura orientada a servi¢os. Tecnologias ¢a@as a servicos. Engenharia de servigg

6.

DS.

Bibliografia Bésica:
ERL, T.SOA: principios de design de servi¢co. Sado Paulo: Noy2(@@9.

JOSUTTIS, N. MSOA na pratica. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

LAZZERI, J. C.Arquitetura orientada a servigos: fundamentos e estratégias. Rio de
Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2009.

Bibliografia Complementar:
MARZULLO, F.P.SOA na pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2009.

MORAES, R.G.RSOA e 0 analista de negéciosima visao da arquitetura de sistemas |
mapeamento de funcionalidades de negécio. Riomkdrda Ciéncia Moderna, 2011.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

bara
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85EEC — Engenharia Econbmica (72 h/a)
PR: 65PIN3 Teo: 2 Prat: 2

Objetivo geral:
Entender os conceitos basicos da matematica fiman@tomar decisdes inerenteq

principios financeiros no processo do desenvolvimecontratacdo ou aquisicdo
software.

Ementa:
Fundamentos da engenharia econémica. Fundamentostéenatica financeira: juro

taxas, fluxo de caixa, sistemas de amortizacaamgsvas, riscos e incertezas. Retofno

de investimento. Avaliacdo de alternativas econéamic

Bibliografia basica:
BLANK, L.; TARQUIN, A. Engenharia econdmica 6. Ed. Porto Alegre: McGra\
Hill, 2008.

MORAES, E.A.; EHRLICH, P.JEngenharia econOmica:avaliagdo e selecao (
projetos de investimento. 6. Ed. Sdo Paulo: ARa85.

NASCIMENTO, S. V.Engenharia econdmica:técnica de avaliacdo e sele¢édo
projetos de investimentos. Rio de Janeiro, Edi@émcia Moderna, 2010.

~

e

de

Bibliografia complementar:
HAZZAN, Samuel; POMPEU, José NicolaMatematica Financeira Aplicada 6a
Ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2008.

HIRSCHFELD, H. Engenharia econémica e analise d¢osu7. Ed. S&o Paulo: Atlg
2000.

MATHIAS, Washigton; GOMES, José MMatemética Financeira 5 ed. Sdo Paulq:

Atlas, 2008.

Metodologia Sugerida:

O professor fornece estudos de caso, envolvendadouquestdes de produgéo
software, para os alunos tomarem decisdes. Tambasenp ser feitas visitas
empresas, ou palestras com profissionais, que atamtr apuradamente o0 custo
desenvolvimento do software.

de
a
de
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85ECS - Etica, Computador e Sociedade (36 h/a)
PR: 65PIN3 Teo: 2 Prat: 0

Objetivo geral:
Reconhecer-se como profissional da area de Engard@rSoftware. Conscientizar-
sobre sua postura perante a sociedade, colegeshdéhb e clientes.

Ementa:

Profissional de computacdo. Oito principios de otadética e profissional dp

engenheiro de software. Propriedade intelectual ®atapia. Privacidade
Responsabilidade social.

Bibliografia basica:

BARGER, R. N.Etica ha Computac&o:uma abordagem baseada em casos. Ri
Janeiro: LTC, 2010.

GARCIA DOS SANTOS, LPolitizar as novas tecnologias: o impacto socio-téco
da informacdo digital e genétiaEditora 34, 2003.

PONCHIROLLI, O. Etica e Responsabilidade Social EmpresarialCuritiba: Jurué
Editora, 2007.

D de

Bibliografia complementar:

Software  Engineering Code of Ethics and  Professiondractice.
http://www.acm.org/about/se-code

COSTA, C Sociologia: Introducédo a Ciéncia da Sociedadesdo Paulo: Moderna
2002.

DUPAS, G.Etica e poder na sociedade da informaca@/NESP, 2001.

GENTILI, P. (org)Globalizagédo excludente: desigualdade, exclusdo emdocracia
na nova ordem mundial.Petropolis: Vozes, 2002.

RUBEN, WAINER & DWYER. Informética, organizagfes e sociedade no Brasi.

Sao Paulo: Editora Cortez, 2003.

Metodologia sugerida:
O professor devera conduzir a disciplina partindaqdestées e dilemas atuais na o
se depara o profissional de Tl. Em contato destas-de estimular o posicionamer
dos académicos a fim de despertar 0 senso critiste pautado nos conteud
trabalhados na disciplina e a luz da Etica e dsoresabilidade social.

ual
to
0S
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85MAN - Manutencao de Software (36 h/a)
PR: 75GCF Teo: 1 Prat: 1

Objetivo geral:
Entender o processo de manutencao de softwareplcar as atividades necessariag
durante o desenvolvimento de software visando maanos custos na sua evolugéo.

Ementa:

Fundamentos de manutencdo de software. Tipos datemgpdo de software. Procegso

de manutencdo de software. Estimativa de custo dautencdo. Reengenhar
Engenharia reversa. Migracéo. Refatoracao.

a.

Bibliografia basica:
FOWLER, M.Refatoracdo: aperfeicoando o projeto de codigo existente. Palegre:
Bookman,2004.

MCCONELL, S.Code complete um guia pratico para a construgdo de softwaes. 2
Porto Alegre: Bookman, 2005.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

Bibliografia complementar:
PRESSMAN, R. SEngenharia de software.7. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2011.

PFLEEGER, S. L.Engenharia de software: teoria e pratica.22 ed., S&o Paulq:

Makron Books, 2004.

Metodologia Sugerida:

Refatorar e fazer a engenharia reversa de trabddasitras disciplinas de semest
anteriores, desde que nenhum dos académicos dipe®denha sido autor do cbdig
Realizar a evolugdo de algum software, por exemgt,cédigo fonte aberto o
trabalhos de outras disciplinas.

€S
0.
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85MPS — Melhoria de Processo de Software (36 h/a)
PR: 75GRP2 Teo: 2 Prat: O

Objetivo geral:
Conhecer as principais normas e modelos de meltdermaocesso de software, e apli
avaliacdes qualitativas para avaliar a aderénciarocesso a modelos.

Car

Ementa:
Fundamentos de qualidade de processo de softwarantia da qualidade. Modelos
normas de qualidade de processo de software (CMMIS.BR, ISO/IEC 15504
ISO/IEC 12207, 1ISO 9001, outros). Métodos ou abgeda de melhoria de proces
(IDEAL, PDCA, ISO/IEC 15504, outros). Métodos daabacao de processo (SCAMH
MA-MPS, outros). Modelos de referéncia de proc€kSO/IEC 15504-5, CMMI-DEV,
MR-MPS). Niveis de maturidade. Métricas e indicadam qualidade de processo.

Bibliografia basica:

BARTIE, A. Garantia de Qualidade de Software5.ed. Rio de Janeiro, RJ, Bradil.

Elsevier, 2002.

CHRISSIS, M. B.; KONRAD, M.; SHRUM, SCMMI: guidelines for proces
integration and product improvement. 2nd ed. Nessele Addison Wesley, 2009.

CORTES, M. L.; CHIOSSI, T. C. dos Modelos de qualidade de software
Campinas: Ed. da UNICAMP, 2002.

KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos SantoQualidade de software:
aprenda as metodologias e técnicas mais modernasrpao desenvolvimento de
software . S&o Paulo: Novatec, 2007.

Uj

Bibliografia complementar:
ISO - INTERNATIONAL ORGANIZATION FOR STANDARDIZATION. 1SO

9001:2000 — Quality Management Systems Requiremé@ International Standardl,

2000.
ISO - INTERNATIONAL ORGANIZATION FOR STANDARDIZATION. ISO/IEC

15504: Information Technology Process Assessmeati P to Part 5. ISO/IECQ

International Standard, 2003-2005.
ISO - INTERNATIONAL ORGANIZATION FOR STANDARDIZATION. ISO/IEC

12207:2008 - Systems and software engineering ftwace life cycle processes$

ISO/IEC International Standard, 2008.
PRESSMAN, R. SEngenharia de software.7. ed. Sdo Paulo: Bookman, 2011.

SEI — Software Engineering Institute. Capability titédy Model Integration for
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Development (CMMI-DEV), Version 1.3. 2010.

SOFTEX - ASSOCIACAO PARA PROMOCAO DA EXCELENCIA DBOFTWARE
BRASILEIRO —. MPS.BR — Melhoria de Processo do Bafe Brasileiro: guia gera
Maio 2009

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 9. ed. $&mlo: Pearson, 2011.

Metodologia Sugerida:

Expor os conceitos tedricos em sala de aula e epiizar uma avaliacdo, baseada n
dos modelos ou normas demonstrados, sobre o poodesslguma equipe que i
desenvolver algum aplicativo em outra disciplinapatir disso, verificar a aderénc

do projeto ao modelo e sugerir melhorias. Sugereisita a empresas que utilizam

modelos/normas de melhoria de processo.

Lim
a
a
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85MEF - Métodos Formais (72 h/a)
PR: 45LOG, 55MQU Teo: 3 Prat: 1

Objetivo geral:
Criar especificacdes e projetos matematicos precisando linguagens de programa
e ferramentas direcionadas ao formalismo no desamento de software.

Ca0

Ementa:

Fundamentos de métodos formais. Notacdes paraisqpgies formais. Aplicacdo de

linguagens e métodos de especificacdo. Geracamatita de codigo fonte a partir (
especificagao.

la

Bibliografia basica:

ALMEIDA, J. B.; FRADE, M. J.; PINTO, J. S.; SOUSSA, M. deRigorous software
development:an introduction to program verification. New Yof¥pringer, 2011.
MONIN, J.-F.Understanding formal methods New York: Springer, 2003.

SCHUMANN, J. M.; LOVELAND, D. Automated theorem proving in software
engineering New York: Springer, 2010.

Bibliografia complementar:

DEHARBE, D. et al.Introdugdo a métodos formais especificagdo, semantica
verificacdo de sistemas concorrentes. Revista fdenhidtica tedrica e aplicada (RITA
Vol VII, Num. 1. Setembro, 2000.

MENDES, S.; AGUIAR, T. CMétodos para especificacdo de sistemaSao Paulo
Editora Blucher, 1989.

MOURA, A. V. Especificacbes em Zuma introducao. Sdo Paulo: UNICAMP, 2001

Metodologia Sugerida:

O professor pode se utilizar de especificacdesyaidds nas disciplinas de Engenha
de Requisitos (35REQ) e Projeto de Software | (4BRRtransformando-os e
especificacdes precisas para geracdo automaticédigo. Enfatizar a validacao ds
especificacdes formais como recurso para garantalidpde e confiabilidade d
software.

ria
m
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85MKT - Marketing (36 h/a)

PR: 65PIN3 Teo: 2 Prat: O

Objetivo geral:
Compreender a importancia dos fundamentos de Magketsuas principais funcoes
estratégias, desenvolvendo conhecimentos basicosm@io das ferramentas ¢
marketing.

Ementa:
Evolucdo do marketing, suas funcdes e orientacées@mercado. Marketing Pesso

Coleta e informacdes do Ambiente em Marketing. siatéo, valor e fidelidade do

cliente. O composto de Marketing. Analise dos nawsa consumidores
organizacionais. Segmentacdo de Mercado. Marcaskelitag de servicos. Plano ¢
marketing.

al.

CD(D

Bibliografia basica:
COBRA, M. Administragéo de marketing no Brasil 3. ed. Rio de Janeiro: Campt
20009.

KOTLER, P.; KELLER, K. L.Administracdo de marketing. 12. ed. S&o Paulq:

Pearson Prentice Hall, 2006.

LAS CASAS, A. L. Administracdo de marketing. conceitos, planejamento
aplicacdes a realidade brasileira. Sdo Paulo: A212G6.

e

Bibliografia complementar:

LOVELOCK, C.; WIRTZ, J.Marketing de servicos pessoas, tecnologia e resultadpos.

5.ed. Sao Paulo: Prentice Hall do Brasil, 2006.
KOTLER, P.; CASLIONE, J. AVencer no caosRio de Janeiro: Elsevier, 2009.

TORRES, C.A biblia do marketing digital: tudo que vocé queria saber sol
marketing e publicidade na internet e ndo tinhaergperguntar . Sdo Paulo: Novat
2009.

Dre
2C,

Metodologia Sugerida:
O professor evidenciara aos académicos a impoaéhei estudo do Marketing, d
desenvolver estratégias de marketing no mercadoatdalho, aonde o Profissional

0
e

Engenharia de Software podera promover suas idetas, conhecimentos adquiridps

no curso, seus planos, estratégias e acoes de foiatiga no mercado de trabalho p
meio de leituras dirigidas, discussfes de temasnpetes, pesquisas sobre o ter
visitas técnicas e participacdo em feiras. Apreseads académicos fundamentos
marketing voltados a criacdo de novos produtos\eces, fornecendo uma visao ge
do conteudo, aonde o mesmo devera desenvolver tushoeda criagdo ou ampliacédo

um plano de marketing para uma organizacao, pewmitho egresso desenvolver no
conhecimentos para o desenvolvimento de solugbeso#mwares.

or
na,
do
al
e
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85TCC2 - Trabalho de Conclusao de Curso (90 h/a)

PR: 75TCC1

Teo: 02

Prat: 03

Objetivo geral:

Planejar, executar, depurar, avaliar e realizaesgmtacao oral e escrita de um proj
tecnoldgico relacionado a area de formacdo do Csofoorientacdo metodoldgic
cientifica e tecnoldgica de um professor do Depastao de Engenharia de Software

eto

Ementa:

Vide regulamento do TCC para o Curso de Engenbdarfaoftware.

Metodologia sugerida:

Vide regulamento do TCC para o Curso de Engenbdarfaoftware.

93



5.12.3 Descri¢ao dos Enfoques

5.12.3.1 Projeto Integrador

Com a intencdo de agregar o conhecimento multmisar desenvolvido durante
diversas fases do Curso, sédo oferecidas trés liiesple cunho interdisciplinar, batizadas de
Projeto Integrador, sob os coédigos 45PIN1, 55PI83RIN3.

Estas disciplinas tém como finalidade o amaduretiondo académico pela aplicacédo
da experimentacdo didatica a problemas do mundf oemcretizando o seu perfil
multidisciplinar de modo que venha de encontro abgetivos do Curso e ao perfil
profissional esperado, em conformidade com estetpraNestes aspectos, as disciplinas do

Nucleo de Formacéao Multidisciplinar (NFM) serdotpdundamental.

Desta forma, o Projeto Integrador apresenta aoéatad uma perspectiva realistica
de sua atividade fim, que € o desenvolvimento davare. Esta pratica possibilitara ao
académico desenvolver a visao sistémica do desemaito de software, bem como a
pratica da geréncia de projetos e do trabalho anpegPossibilitara ao académico interligar
0s conhecimentos ja adquiridos dando-lhe a opathgi® de desafiar-se, de ir além das
fronteiras do trabalho académico. Espera-se tangpgno Projeto Integrador possa ser agente
da postura empreendedora do académico, visto quenegs a serem abordados podem
contemplar demandas reais de mercado e que segsivgia de serem contempladas nos

termos do Projeto Integrador.

Cada disciplina de Projeto Integrador (45PIN1, B&P& 65PIN3) possui como pré-
requisitos todas as disciplinas do semestre exatanaterior. Essa medida foi tomada com a
intencdo de manter a homogeneidade das turmasvetaslno Projeto Integrador. De
qualquer forma, ndo € isentado, o uso do conhetinn disciplinas pré-requisitos desses

pré-requisitos.

Para cada edicdo do Projeto Integrador, os prokessdo Departamento de

Engenharia de Software resolverdo em reunido dig@epara o tema 0s seguintes pontos:

e O(s) tema(s) para o Trabalho Interdisciplinar adesenvolvido na disciplina;
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 As disciplinas que serdo efetivamente utilizadas trabalho, decidindo pela

abrangéncia e o teor destas mediante o(s) tensm@halo(s);

» O professor de cada uma das trés disciplinas, esengpenhara o papel de orientador,
e no qual sera responsavel por monitorar o tradaiteatividades durante o prazo de
realizagéo do trabalho dentro do semestre letivo;

* Quanto ao processo de avaliacdo do Trabalho Istaptinar decidir em relacdo a:
requisitos minimos a serem cumpridos, formacao edpspes, atividades a serem
desempenhadas pelas equipes e pelos professo@sidrs;, prazos para concluséao

das atividades;

» Qutras questdes relevantes ao bom andamento ezagam das atividades.

As disciplinas 45PIN1, 55PIN2 e 65PIN3 serdo basar#te executadas extraclasse pela
turma, porém o professor alocado para disciplitar&slisponivel para orientacdo no horario
estabelecido para o semestre.

5.12.3.2 Estagio Curricular
A UDESC/CEAVI considera campo de Estagio Curricglaalquer instituicdo publica

ou privada ou ainda uma acdo comunitaria que, gek@mdo atividades relacionadas as
habilitacbes especificas de cada Curso, aceitestagiérios nos termos da Resolucao
052/2008 CONSUNI, conforme Anexo Il.

O Estagio Curricular Supervisionado, com uma cagaria minima de quatrocentos
e sessenta e oito (468) horas/aula ou 26 créditogarea de Engenharia de Software, podera
ser desenvolvido ap6s a concluséo integral (coravagéo) de todas as disciplinas até a 52
fase do Curso, inclusive desta. Sera desemakin empresa publica ou privada, dentro ou
fora do pais, previamente requerido pelo acadéjuito ao 6rgao institucional especifico, e
sera orientado por um professor do Curso de Engentia Software da UDESC/CEAVI,
escolhido pelo académico, e de conformidade @s normas especificas estabelecidas
pelo Centro. A integralizagdo da carga horaritaltalo Estagio Curricular Supervisionado
deverd ser realizada em uma Unica vez. A avalisg&bfeita por meio do acompanhamento
dos relatorios parciais a serem fornecidos pelaléo&co em estagio. A avaliacdo sera

complementada com a entrega do relatorio finalstige.
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5.12.3.3 Trabalho de Conclusao de Curso

O Trabalho de Conclusdo de Curso em Engenhariaotteve8e sera desenvolvido
pelo académico através das disciplinas 75TCC1 dpoiasl) e 85TCC2 (ndo presencial). O
Trabalho de Conclusdo de Curso sera regido por asra serem elaboradas pelo
Departamento. Nessa secdo € apresentado de moalocgero poderd ser conduzido o

processo desse trabalho.

Na primeira disciplina (75TCC1) o aluno desenvavema proposta do trabalho, em
conjunto com seu professor orientador. Havera uafepsor da disciplina 75TCC1 que
conduzira o processo metodologico para realizagdoaposta, por meio de aulas presenciais
no inicio do semestre. Durante o semestre o alyrofessor orientador desenvolverdo a sua
proposta que deve ser previamente aprovada porabdecprofessores designados pelo
professor da disciplina 75TCC1.

O aluno aprovado na disciplina 75TCC1, podera ematricular-se em 85TCC2,
onde desenvolvera efetivamente o seu projeto. RAeser apresentado sob a forma de
monografia, defendido pelo académico, perante Wwaaca examinadora, constituida de
trés (03) professores, designada pelo ChefdDegartamento e presidida pelo professor
orientador, atendendo ainda, as normas compkanes definidas e aprovadas pelo
Departamento sobre a matéria. A conclusdo do CdesdcEngenharia de Software da
UDESC/Ibirama esta condicionada a apresentacaoava@o deste trabalho na forma de

uma monografia.

5.12.3.4 Atividades Curriculares Complementares

As Atividades Complementares sdo obrigatdrias nos@;ucom uma carga horaria
minima de trezentos e seis (306) horas/aula oudditas e serdo cumpridas em atividades
regulamentadas segundo a resolucédo n° 026/201DHSEPE (Anexo V). Especificamente
como atividades de ensino, poderdo ser contabdgzamlém de outras especificadas na
Resolucdo, como atividades complementares, emQO&édras, as disciplinas de Educacao
Fisica Curricular I, Educacao Fisica Curriculafribs termos da Resolucdo n° 015/2007 de
12 de julho de 2007 que disciplina a matéria) edsbEsta ultima visando atender a da Lei n°
10436, de 24 de abril de 2002, que instituiu a usndrasileira de Sinais (Libras)
(PRESIDENCIA DA REPUBLICA, 2005).
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5.12.3.5 Atividades Curriculares de Natureza Cientifico-Qrat

Estas atividades visam o enriqguecimento da atiedadadémica promovendo a
integracdo de académicos e professores, a pagdmpam eventos importantes da
comunidade de computagdo, a integragdo com outrstfuicOes de ensino e com a

comunidade de modo geral. As préticas previstas séo

o Estudos e trabalhos desenvolvidos na SEMANA ACADEMIDE ENGENHARIA
DE SOFTWARE, que sera desenvolvida todos os aeospre no segundo semestre
letivo, organizada pelos académicos do Curso, nuetde com o Centro Académico
de Engenharia de Software, sob a supervisdo deegsmies do Departamento.
Objetiva oportunizar aos académicos e professaréSulso um aprofundamento dos
conhecimentos, por meio de um intercambio entreéssidade e Empresa;

e Participacdo de académicos e professores em Cangraas areas de Engenharia de

Software;

6 AVALIACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

A verificacdo da aprendizagem é feita por discgliabrangendo os aspectos de

assiduidade e aproveitamento, ambos eliminatonosipnesmos.

A assiduidade é aferida pela frequéncia as auldsngais atividades da disciplina,
considerando-se nela reprovado, o académico qu&loancar, no minimo, 75% (setenta e
cinco por cento) de frequéncia total, vedado o almnfaltas. A aprovacdo do académico em
cada disciplina depende, pois do cumprimento coiteote da frequéncia minima exigida e
da média final obtida, que deve ser igual ou sopexi7,0 (sete virgula zero) na escala de 0
(zero) a 10 (dez).

O aproveitamento € aferido pelo grau de aplicaghoadadémico aos estudos,

encarados como processo e em funcao dos seusdesult

Séo considerados, para efeito de avaliacdo do mdealéa assimilacdo progressiva e
cumulativa de conhecimentos, a capacidade de gfbcalos mesmos em trabalhos
individuais e o dominio da matéria lecionada, seqa® o0 conceito final constitui-se de uma
sintese de resultados obtidos em trabalhos essoelgymvas e/ou tarefas — realizados durante

o periodo letivo, de acordo com as normas fixa@#s golegiado de Curso. Os resultados das
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avaliagcbes sdo expressos por notas, numa escakra¢0) a dez (10), cuja atribuicdo € de

inteira responsabilidade do professor da disciplina

Entretanto, € dispensado do exame final, o acadéguie obtém a média do semestre
igual ou superior a sete (7) e cuja assiduidadena& os setenta e cinco por cento (75%) de

freqUiéncia, no minimo.

6.2 Avaliagédo do Curso

O Curso ao integrar-se na UDESC pretende implamte metodologia avaliativa em
concordancia com o projeto de avaliagcédo instituadiononforme orientacbes do Sistema
Nacional de Avaliacdo da Educacao Superior (SINAEBprojeto de avaliacdo institucional
da UDESC ja foi aprovado pela Resolucdo do CONSER#2006 de 17 de maio de 2006. A
avaliacdo do processo ensino aprendizagem do Garéarealizada em conformidade com o
Regimento Geral da UDESC.

O projeto de avaliacao institucional da UDESC gokcado em pratica no Centro de
Educacdo Superior do Alto Vale do Itajai (CEAVI)sde o segundo semestre de 2008. A
avaliacao institucional divide-se em trés partes sfin: avaliagcao discente, avaliacdo docente

e avaliacao do centro pela comunidade académica.

No processo de avaliacdo discente, por meio ddigoé@so especifico, os académicos
tém a oportunidade de atribuir nota ao corpo deceot Centro. Por meio dos resultados
obtidos pode-se gerar uma medida do desempenhoralesgor em sala de aula. Este

desempenho é medido sob trés aspectos. Sao eles:

» Conhecimento/didatica: o dominio do professor pais dos assuntos da disciplina e
sua habilidade em transmitir este conheciment@aed efetiva,;

» Atitudes/procedimentos: compromissos pontuais caemmumprimento do plano de
ensino e da carga horéria. Também o estimulo dend@ado pela utilizacdo dos
recursos pedagogicos disponibilizados;

e Comportamento ético: a habilidade do professor eanten a sala de aula como um

ambiente em que haja respeito muatuo.

Os trés aspectos da pratica pedagogica que saodaosegielo questionario

complementam-se mutuamente, de modo que o docemeséu desempenho medido de
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forma completa. Esta pratica possibilita acfestifaje de melhoria por parte do avaliado,

visando a manutencao da qualidade do processaesmsiandizagem.

No processo de avaliagdo docente, por meio deignésb especifico, os docentes
tém a oportunidade de atribuir nota com o intugogeérar uma medida do desempenho dos

académicos em sala de aula. Este desempenho éonsediitkés aspectos. Sdo eles:

» Comprometimento: atitudes e procedimentos que denat interesse do académico
pela disciplina;

» Conhecimentos minimos: o dominio do académico sobreonhecimentos minimos
necessarios para o bom desempenho na disciplinbecimnentos estes acumulados de
semestres anteriores;

« Comportamento ético: a habilidade do académico emten a sala de aula como um

ambiente em que haja respeito muatuo.

Sendo que o ambiente académico € formado ndo apelmasorpo docente, mas pelo
relacionamento destes com o0s académicos, a awalidg&ente mostra-se como a
contrapartida necessaria para que se possa desemagbes de estimulo ao desempenho

discente, quando necessario.

No processo de avaliagdo do Centro, por meio destigna@rio especifico, a
comunidade académica tem a oportunidade de atriimiat com o intuito de gerar uma
medida do desempenho das diversas estruturas ddroCetanto fisicas quanto
administrativas. A objetividade do questionario giodita acdes objetivas de melhoria

guando detectada tal necessidade.

Todas as modalidades de questionario citadas as#@maaplicadas de modo que
docentes, discentes e instituicdo realizem tamhgénasto-avaliagdo. Como resultado espera-
se que, sendo 0s questionarios respondidos de foritiga e consciente, se possa realizar
reflexdes e implementar acdes que dirijam para bhozaqualidade do ensino e também da

instituicdo como um todo.
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7 CORPO DOCENTE DO CURSO

Atualmente, o Departamento de Sistemas de Infornagata com 10 professores

efetivos em regime de 40 horas. Destes:

« 08 professores sdo atuantes em ensino por teremagéo em areas afins ao
Curso

« 01 é professor responsavel pelas disciplinas ded€dw Fisica Curricular e
demais atividades desportivas do Centro

« 01 professor afastado aguardando processo de dpdsea

O quadro 18 especifica uma projecdo do corpo decdatCurso de Sistemas de
Informacao (Curso atual) para as disciplinas doonGurso, Bacharelado em Engenharia de
Software, e também uma projecéo de contratacOesssemtas através de concurso publico.

Esta projecao totaliza:

» 13 professores efetivos em regime de 40 horasneocan no minimo 12
créditos/semestre
» 14 créditos a serem lecionados por professoreba@dores e/ou de outros

Departamentos do CEAVI.

Note-se que o quadro 18 totaliza 3024 horas/aula disciplinas presenciais
especificas da area de Computacdo. As 180 horasfdll créditos) restantes serdo
ministrados por professores colaboradores e/ou ule Departamentos em funcdo de
exigirem formacg&do em outras areas que ndo Commut&éd elas: Comunicacao e Expressao
(02 cr), Fundamentos da Contabilidade (02 cr), idagio para Trabalho de Conclusdo de
Curso (02 cr), Etica Computador e Sociedade (02 dvletodologia da Pesquisa Cientifica
(02 cr). Assim, o total de disciplinas presencipera 0 novo curso, Bacharelado em

Engenharia de Software, soma 3204 horas/aula mmiagen

PROFESSOR | REGIME DE TITULAQAO DISCIPLINA H/A | CR
TRABALHO G E M D
. . 55PPR, 75INC, 216 12
Adilson Vahldick 40 S5MEF
Carlos Alberto 40 X 15INP, 25PRI, 216 12
Barth 35REQ, 45L0G
Eliel Marlon de 40 X 15ARC, 25SIS, 216 12
Lima Pinto 55RED, 650PT1 -
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Turma A
Fernando dos 216 12
Santos 40 55DSW, 65DSD
Geraldo Menegazzo 40 15FES, 25PRO1, 216 12
Varela 35PR0O2, 75QUA
Jaison Ademir 15FAD, 45EMP, 216 12
Sevegnani 40 55EQU, 25GRH,
85MKT
Osmar Braz de 40 35BAD, 45PBD, 216 12
Oliveira Junior 75ARS, 65EEO
45PRJ, 65GRP1, 216 12
Pablo Schoeffel 40 75GRP2. 85MPS
Concurso em area 45EST, 45PIN1, 288 16
de Engenharia de 40 650PT1 - Turma B
Software 750PT2 - Turma A
Concurso em area 25PRS, 85MAN, 252 14
de Engenharia de 40 65PIN3, 75GCF,
Software 850PT3- Turma A
Concurso em area 65TES, 55PIN2, 288 16
de Engenharia de 40 750PT2 — Turma B,
Software 850PT3 — Turma B
Concurso em area 40 15MAD, 25ALG, 216 12
de Matematica 55MQU
Concurso em area 40 25PRE, 35CDl, 252 14
de Matematica 85EEC
Ministrado por 180 10
Colaboradores e/ol 15CEX, 35MPC,
professores de 35FCO, 75TCC1,
outros 85ECS
Departamentos
TOTAL 3204 | 178

Quadro 18 Corpo docente do Curso (efetivos)

Fonte: Autores

O quadro atual de professores substitutos do Departto de Sistemas de Informacao

pode ser visto do quadro 19. Em ocasido oportusta, gquadro sera equacionado para as

necessidades especificas do novo Curso. Pode-8e soprir demandas em disciplinas

especificas (vide quadro 18) ou mesmo em discipla® professores efetivos atuando em

cargos administrativos.

Nome Titulagédo
Gustavo Luis Pasqualini Especialista
Claiton Kolm Especialista
Eliana Vogel Jaeger Mestre
Helcio Hermes Hoffmann Mestre
Leonardo Waltrick Sommariva Mestre
Jorge Marcos Bussarello Mestre
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Marlene Siegle Schonrock Especialista

Sérgio Roberto Villarreal Especialista

Quadro 19 Corpo docente do Curso (substitutos)
Fonte: Autores

8 RECURSOS NECESSARIOS

Afirma-se que as contratacfes necessarias (viddrqub8) para 0 novo curso,
Bacharelado em Engenharia de SoftwaB® superam a demanda ja necessaria para suprir o
curso atual, Sistemas de Informacao. Desta forn@yreo de Bacharelado em Engenharia de
Softwarendo implica em aumento de custos com professoresfestrutura, além do que ja

€ previsto para o curso de Bacharelado em Sistdenagormacao.

Como base para tal afirmativa, tome-se a cargaibhatas disciplinas presenciais para
o Curso atual, Sistemas de Informacé&o, conformeegsn 3788/2008 de 02/06/2008 que trata
do dltimo reconhecimento para este Curso. Verdgea3096 horas/aula com disciplinas

presenciais.

O novo Curso, Bacharelado em Engenharia de Softvegresar de ter sofrido um
acréscimo de horas/aula determinado pelas Dirsti@aariculares Nacionais, somara 3204
horas/aula com disciplinas presenciais (vide Qusaflira 16 — distribuicdo das disciplinas por
semestre letivo). Isto porque, conforme pode sstouno Quadro 17, o acréscimo de 864
horas/aula determinado pelas Diretrizes Curricsl&tacionais incidiu sobre os itens Estagio
Curricular Supervisionado, Atividades Complemergagelrabalho de Conclusao de Curso.

Estas, por sua vez, sdo atividades ndo presenciais.

Como resultado, o Curso de Bacharelado em EngentiarSoftware integralizara em
08 semestres letivos, da mesma forma que o Curah &istemas de Informacgao. Quanto aos
recursos materiais (laboratorios e outros equip&msgnas instalacfes atuais suprem as

necessidades do novo Curso.

Finalizando, pretende-se deixar claro que recupsmscerto serdo necessarios, mas

ndo além dos ja previstos para implantacdo do @usessera substituido.

8.1 Humanos

Prevé-se a contratacdo de recursos humanos quanpasnder as demandas do

Curso de Bacharelado em Engenharia de SoftwaredrAisado sera feita por area de
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conhecimento por meio de concurso publico confaegenento da UDESC. A previsdo para
aquisicdo de recursos humanos € estimada confo@uadro 20.

Area Quantidade Regime
Engenharia de Software 03 | Quarenta (40) horas
Matematica 02 | Quarenta (40) horas

Quadro 20. Necessidades de contratacao
Fonte: Autores

8.1.1 Relagéo dos técnicos universitarios a contratar

N&o serdo necessarias contratacoes.

8.2 Materiais

Os recursos materiais disponiveis para o Curso &alddo em Engenharia de
Software contam com laboratérios, ambiente paraitoréey auditério equipado para eventos
da comunidade do Curso e acervo bibliografico @fpecconforme item nove (09) do

projeto. Segue abaixo as descri¢coes detalhadassdesursos:

8.2.1 Estruturas de Laboratério

As estruturas de laboratorio disponiveis atualmpata o Curso de Bacharelado em
Sistemas de Informacéo (04 laboratorios especiffena o Curso) sédo totalmente suficientes
para o Curso de Bacharelado em Engenharia de Seftwsdém destes recursos especificos
para favorecimento do aprendizado estdo disponiadisionais de infra-estrutura que

complementam a disponibilidade de equipamentosocmref descrito abaixo

e Departamento Sistemas de Informacédo (DSI} conta com infraestrutura que
possibilita ao professor do departamento o ferraahenecessario para a elaboracdo
de aulas e compartilhamento de materiais com odéagaos por meio de sistema
especifico, o Ambiente de Aprendizado e Gerencidémnée Informacdes (AAGI). A
estrutura atual do Departamento de Sistemas demafi@o esta ilustrada no Quadro
21.
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Descricao dos Equipamentos
09 unidades de computador (PC)
01 no-break 3300 Va
01 Multifuncional Laser Brother
01 impressora laser HP 1015
01 switch 16 portas 10/100
01 Roteador Wireless
Olrack 6U

Quadro 21 Infraestrutura do DSI
Fonte: Autores

e Nucleo de Tecnologia de Informagcdo (NTI)- subordinado ao DSI, este
departamento supre as demandas de softwares espedd CEAVI. Conta com
mao-de-obra de académicos bolsistas e tem a eatagnforme Quadro 22.

Descricdo dos Equipamentos

04 unidades de computador (PC)
01 Switch 24 portas 10/100

Quadro 22 Infraestrutura do NTI
Fonte: Autores

e Central de Rede- promove a integracéo da infraestrutura de laboos do CEAVI.

Conta atualmente com a disponibilidade de equiptmearonforme Quadro 23.

Descricao dos Equipamentos
07 unidades de computador (PC)
02 servidoresRack
02 servidores HP Mesa
01 servidor DELL mesa
04 switchs 24 portas 10/100/1000
01 switch 24 portas 10/100
02 no-break 3300 VA
01 impressora Laser HP
Olrack 9 U
Olrack 11U

Quadro 23 Infraestrutura de rede
Fonte: Autores

o Laboratérios - Os laboratérios disponiveis para o Curso de Batdwoeem

Engenharia de Software contam com excelentes ageitas que possibilitam ao
académico total integracdo com a pratica computatid\ estrutura disponivel esta
exposta no Quadro 24. O laboratério 01 € compartdb com o Curso Bacharelado

em Ciéncias Contabeis.
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Id. Lab. Descricao dos Equipamentos
Unidades de No-Breaks Switches Racks 6U
Computador (3300 Va) (24 portas
(PC) 10/100/1000)

01 15 01 01 01
02 20 01 01 01
03 23 02 01 01
04 16 02 01 01
05 09 01 01 01
Totais 83 07 05 05

Quadro 24: Infraestrutura de laboratérios
Fonte: Autores

8.2.2 Ambiente de Monitoria

O CEAVI conta com ambiente especifico para moragrcontando com académicos

bolsistas e disponibilidade de horarios adequada pa demandas. A infraestrutura do

ambiente de monitoria é apresentada no Quadro 25.

Descricdo dos Equipamentos

06 unidades de computador (PC)
01 no-break 2000 Va

01 switch 24 portas 10/100

01 rack 6U

Quadro 25: Infraestrutura de monitoria
Fonte: Autores

8.2.3 Estrutura para Eventos

O CEAVI conta com infraestrutura especifica paranées com ambiente climatizado

e equipado com o0s equipamentos necessarios pasenwblvimento de palestras, workshops

e seminarios. A disponibilidade de equipamentoaudttério esta apresentado no Quadro 26.

Descricdo dos Equipamentos

01 projetor multimidia

08 caixas de som amplificadas

01 filmadora Sony

01 camera digital Sony

02 hdd’s externos de 500 GB 2,5"
01 microfone de lapela

01 microfone wireless

Quadro 26: Infraestrutura para eventos
Fonte: Autores
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8.2.4 Outros Recursos

Recursos de apoio ao corpo docente sao dispoaithilez pelo CEAVI, de modo que
os professores possam contar com apoio de equipasneltimidia para o enriquecimento
da atividade de ensino. A estrutura de apoio do\EAa apresentada no Quadro 27.

Descricdo dos Equipamentos
14 unidades de computador (PC)
21 projetores multimidia

Quadro 27: Infraestrutura de apoio aos docentes
Fonte: Autores
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9 ACERVO E REGIME DE FUNCIONAMENTO DA BIBLIOTECA
O regime de funcionamento da biblioteca é por tuAtoalmente o atendimento €

feito de segunda-feira a sexta-feira das 08:0@a&¥)Xem intervalos.

O gquadro de funcionéarios é composto por biblioiesagraduados, funcionarios de

nivel médio e bolsistas conforme Quadro 28.

Identificacédo N°

Bibliotecarios c/ graduacgéo 01

Bibliotecarios / mestrado -

Funcionarios ¢/ nivel superior -

Funcionario c/ nivel médio 02
Bolsistas 03
Total 06

Quadro 28 Quadro de funcionarios da biblioteca
Fonte: Autores

O acervo atual da biblioteca do CEAVI é composto goras diversificadas que

atendem aos dois cursos existentes. O Quadro 28eayia 0 acervo atual da biblioteca por

tipo de obra.

Descricao TOTAL
Obras Gerais — Livros / Titulos 4268
Obras Gerais — Livros / exemplares 9586
Periddicos titulos nacionais correntes 26
Periédicos titulos estrangeiros correntes 02
Total de Periddicos e Titulos 28
Fitas de Video 48
Slides -
Imagens -
Fotografias -
Teses, Dissertacdes e Monografias 13
Banco de Teses Digitais (TEDE) IBICT -
Banco de Teses Digitais - Pergamum -
Catélogos de Exposicéo -
Relatérios de Pesquisa -
TCC 07
Pecas Teatrais -
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Mapas -
CD-ROM 07
Partituras -
Outros -
TOTAL 9661

Quadro 29 Obras do acervo
Fonte: Autores

Os titulos especificos atualmente disponiveis pa@urso de Bacharel em Sistemas
de Informacdo serdo colocados a disposicdo do @awso. Este acervo formard entdo o
acervo disponivel para os académicos do Curso deaBal em Engenharia de Software. O

Quadro 30 apresenta o numero total de livros Emiglina que a biblioteca possui.

Disciplinas Totais
Nicleo | Sigla Descrigcdo Titulos Exemplares
NFB 15ARC | Arquitetura de Computadores 13 49
NFB 15MAD | Matematica Discreta 3 18
NFP 15FES | Fundamentos de Engenharia de Software 24 72
NFP 15INP | Introducado a Programacéo 26 112
NFM 15FAD | Fundamentos de Administracéo 7 14
NFM 15CEX | Comunicac¢do e Expresséo 5 11
NFB 25ALG | Algebra Linear 15 80
NFB 25PRE | Probabilidade e Estatistica 6 15
NFB 25S8IS | Sistemas Operacionais 19 72
NFP 25PRS | Processo de Software 7 20
NFP 25PROL1 | Programagéo | 23 101
NFP 25PRI | Projeto de Interfaces 4 17
NFM 25GRH | Geréncia de Recursos Humanos 8 14
NFB 35CDI | Calculo Diferencial e Integral 14 42
NFP 35REQ | Engenharia de Requisitos 17 79
NFP 35PRO2 | Programacéo Il 22 98
NFP 35BAD | Modelagem de Banco de Dados 13 56
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NFM 35FCO | Fundamentos de Contabilidade 25 112
NFM 35MPC | Metodologia da Pesquisa Cientifica 11 30
NFB 45EST | Estrutura de Dados 18 100
NFB 45LOG | Lo6gica Matematica 4 19
NFP 45PRJ | Desenho e Projeto de Software 21 97
NFT 45PBD | Persisténcia de Dados 18 79
NFM 45EMP | Empreendedorismo 3 12
NFB 55RED | Redes de Computadores 16 46
NFP 55EQU | Engenharia da Qualidade 2 6
NFP 55MQU | Métodos Quantitativos 5 18
NFT 55DSW | Desenvolvimento de Sistemas para Web 44 160
NFT 55PPR | Padrbes de Projeto 4 24
NFP 65EEO | Estratégias de Experimentagdo e Observacao 0 0
NFP 65GRP1 | Gerenciamento de Projetos | 9 42
NFP 65TES | Testes de Software 4 13
NFT 65DSD | Desenvolvimento de Sistemas Paralelos e 5 22
Distribuidos
NFT 65DDM | Desenvolvimento para Dispositivos Moveis 1 1
NFT 65DSE | Desenvolvimento de Software Embarcado 1 1
NFT 65DSM | Desenvolvimento de Sistemas Multimidia 2 4
NFB 75INC | Inteligéncia Computacional 10 29
NFP 75ARS | Arquitetura de Software 2 12
NFP 75GCF | Gerenciamento de Configuracéo 1 3
NFP 75GRP2 | Gerenciamento de Projetos Il 8 37
NFP 75QUA | Qualidade de Software 1 6
NFT 75GCO | Gestdo do Conhecimento 7 15
NFT 75DSC | Desenvolvimento de Sistemas Criticos 2 6
NFT 75DJO | Desenvolvimento de Jogos 2 2
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NFT 75DED | Desenvolvimento de Software Educacional 1 1
NFP 85EAG | Engenharia de Software Orientada a Agentes 1 6
NFP 85EAS | Engenharia de Software Orientada a Aspectos 1 1
NFP 85ESE | Engenharia de Software Orientada a Servigos 3 12
NFP 85EEC | Engenharia Econdmica 10 50
NFP 85MAN | Manutencéo de Software 2 7
NFP 85MPS | Melhoria de Processo de Software 3 14
NFP 85MEF | Métodos Formais 0 0
NFM 85ECS | Etica, computador e Sociedade 8 19
Totais 480 1875

Quadro 30 Obras do acervo especificas para o Curso
Fonte: Autores
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10PREVISAO ORCAMENTARIA

O curso a ser substituido, Bacharelado em Sisteémdsformacédo, conta com 3096

horas/aula com disciplinas presenciais.

O novo Curso, Bacharelado em Engenharia de Softvegesar de ter sofrido um
acréscimo de horas/aula determinado pelas Dirsti@aariculares Nacionais, somara 3204
horas/aula com disciplinas presenciais (vide Qusaflira 16 — distribuicdo das disciplinas por
semestre letivo). Isto porque o acréscimo de 8@ésfaula determinado pelas Diretrizes
Curriculares Nacionais incidiu sobre os itens Het&@urricular Supervisionado, Atividades
Complementares e Trabalho de Conclusdo de Cursas,B®r sua vez, sdo atividades néo

presenciais (vide Quadro 17).

Como resultado, o Curso de Bacharelado em EngentiarSoftware integralizara em
08 semestres letivos, da mesma forma que o Cuusd, &istemas de Informagaonéo
implica em aumento de custos com professores oa-@strutura, além dos ja previtos para
implantacdo do curso de Bacharelado em Sistemasfalenacédo. Considerando a situacao
atual do Departamento de Sistemas de Informacgé®,cqnta com 08 (oito) professores
efetivos, considera-se necessario a contratagdonais 05 (cinco) professores, cuja

distribuicao de disciplinas pode ser vista no qo&dr.

NECESSIDADE DE CONTRATACOES
PROFESSOR | REGIME DE TITULACAO DISCIPLINA H/A | CR
TRABALHO
Concurso em area 45EST, 216 12
de Engenharia de 40 X 650PT1 - Turma B
Software 750PT2 - Turma A
Concurso em area 25PRS, 85MAN, 216 12
de Engenharia de 40 X 65PIN3, 75GCF,
Software 850PT3- Turma A
Concurso em area 65TES, 216 12
de Engenharia de 40 X 750PT2 — Turma B,
Software 850PT3 — Turma B
Concurso em area 40 X 15MAD, 25ALG, 216 12
de Matematica 55MQU
Concurso em area 40 X 25PRE, 35CDl, 252 14
de Matematica 85EEC
TOTAL 1116 62

Quadro 31 Necessidade de Contratacdes
Fonte: Autores
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O curso de Bacharelado em Engenharia de Softwaressi¢ara entdo, segundo
previsdo orcamentaria, um total de 13 professofetives. A mesma quantidade ja esta
prevista no PPC do curso de Bacharelado em Sisteniasormacédo. O Quadro 32 destaca a

previsao orcamentaria para contratacéo dos cimeosnarofessores.

Categoria Quantidade Salario Mensal Unitario Total
Professor Efetivo 40 horas (Mestre) 05 R$ 6.281,57 R$ 31.407,85
Total Por Ano R$ 376.894,20

Quadro 32 Previsdo orcamentéria
Fonte: Autores

11PLANO DE IMPLANTACAO DO NOVO CURSO

O plano de transicdo do Curso de Bacharelado etentis de Informacdo para o
Curso de Bacharelado em Engenharia de Softwaredeva&onsideracdo a expectativa de
admissao para 0 novo curso ja em 2013/2. A extidgamurriculo anterior sera feita de forma
gradativa, sendo iniciada em 2013/2 e finalizada20d6/2. O quadro 33 mostra 0 processo
de extingdo do curso antigo. A disposicao do quabesxo se da pelo fato de que em 2013/2

nao havera ingresso para o Curso de Bacharelad®istemas de Informacéao.

2013/2 | 2014/1 | 2014/2 | 2015/1 | 2015/2 | 2016/1 | 2016/2

22 fase 32 fase 42 fas

o

52 fase 62 fase 72 fasefase8

(4%

32 fase 42 fase 52 fas 62 fase 72 fase 82 fase -

4%

42 fase 52 fase 62 fas 72 fase 82 fase - -

(4%

52 fase 62 fase 72 fase 82 fase - - -

62 fase 72 fase 82 fase - - - -

72 fase 82 fase - - - - -

82 fase - - - - - -

Quadro 33 Extin¢éo gradativa do curso de Sistemas de Irdgao
Fonte: Autores

Sendo que o curso de Bacharelado em Sistemas oenagdo sera gradualmente
extinto, a oferta de disciplinas para o novo cursorrera em paralelo e considerando como
primeiro ingresso 2013/2. O quadro 34 mostra o iseguo da implantacdo do curso de
Bacharelado em Engenharia de Software. Observerseemn 2017/1 0 novo curso estara

totalmente implantado.
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2013/2 | 2014/1| 2014/2 | 2015/1| 2015/2 | 2016/1 | 2016/2 | 2017/1
12 Fase] 12Fase 12Fdse 12Hase 123 Fase 1@ Fdsase|l1?12 Fas

D

- 22 Fase 22Fase 22Fdse 22Fase 2% Fase 22 Pdsase|?2

- - 32 Faseg 32Fase 32Fase 32Fase 33 Fase 32Fase

- - - 42 Faseg 4°Fase 42Fase 42Fase 4?Fase

- - - - h2Fasg 5%Fase b52%Fase 52 Fase
- - 62 Fase 62 Fase 62 Fase
- - - 72 Fasg 72 Fase

- 82 Fasd

Quadro 34: Implantacéo gradativa do curso de Engenharisoftev&re
Fonte: Autores

A tabela de equivaléncias de disciplinas entreunsos de Bacharelado em Sistemas

de Informacé&o e Bacharelado em Engenharia de Sefévapresentada no Anexo VIII.
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ANEXO |
Resolucédo N° 025/2012 — CONSEPE



ANEXO I
Resolucédo N° 052/2008 — CONSUNI



ANEXO IlI
Portaria INEP



ANEXO IV

Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos dé&raduacédo em
Computacéao



ANEXO V
Resolucédo N° 026/2012 — CONSEPE



ANEXO VI
Pesquisa NIAVI 2011



ANEXO VII
Planejamento Estratégico do CEAVI/UDESC



ANEXO VII

Quadro de Equivaléncia de Disciplinas

Bacharelado em Eng. De Software

Bacharelado em Sist. de Informacéo

19

D

Sigla Fase CR Descricao Sigla Fase CR Descricéo
25ALG 2 4 Algebra Linear GAL 1 4 Geometria Analitie Algébrica
45EST 4 4 Algoritmos e Estrutura de Dado ESI 4 strufura de Dados
75ARS 7 2 Arquitetura de Software Disciplina criada
15ARC 1 4 Arquitetura de Computadores AR( 4 Amrjura de Computadores
. . : CDI I+ 1 4 Caélculo Diferencial e Integral | +
sscol 8 6 Calculo Diferencial e Integral CDI Il 2 4 Célculo Diferencial e Integral I
15CEX 1 2 Comunicacéo e Expresséo POR 2| Portugs@emental
45PRJ 4 4 Desenho e Projeto de Softwarg Disciplina criada
Desenvolvimento de Sistemas i ’
65DSD 6 6 Paralelos e Distribuidos Disciplina criada
Desenvolvimento de . .
55DSW 5 6 Sistemas para Web Disciplina criada
650PT1L 6 4 Disciplina Optativa | TESH 7 4 | Topicos Especiais em Sistemas d
Informagéo |
750PT2 7 4 Disciplina Optativa II TES I 8 4 | TOpicos Especiais em Sistemas d
Informagao II
850PT3 8 4 Disciplina Optativa Ill DAD 7 4 Data Véhouse e Data Mining
45EMP 4 4 Empreendedorismo EMP] 4 Empreendedorismo
55EQU 5 2 Engenharia da Qualidade Disciplinadzri
35REQ 3 2 Engenharia de Requisitos ESA 4 EngentarSoftware Aplicada
85EEC 8 4 Engenharia Econémica MAH 4 Matematinarieeira
65EEQ 6 2 Estratégias de Expgnmentagao [ Disciplina criada
Observagéo
85ECS 8 2 Etica, Computador e Sociedadg 1ISQ p orrhdtica e Sociedade
15FAD 1 2 Fundamentos de Administracéo oS 4 Qirggdo, Sistemas e Métodod
35FCO 3 2 Fundamentos de Contabilidade] cor 4 abiidade de Custos
15FES 1 2 Fundamentos de Engenharia de| gy g 5 4 Engenharia de Software
Software
75GCF 7 2 Geréncia de Configuracéo Disciplinader
65GRP1 6 2 Gerenciamento de Projetos | GEpP 4 nGiareento de Projetos
75GRP2 7 4 Gerenciamento de Projetos I Diswdpdiriada
25GRH 2 2 Gestéo de Recursos Humanos PYT &gimalo Trabalho
Inteligéncia Lo .
75INC 7 4 Computacional INA 6 4 Inteligéncia Avrtificial
% x ALGI+ 1 4 . .
15INP 1 6 Introducéo a Programacéo ALG2 > 4 Algoritmos | + Algoritmos Il
45L0G 4 2 Légica Matematica Disciplina criada
85MAN 8 2 Manutencgédo de Software Disciplina daia
85MKT 8 2 Marketing MKT 8 2 Marketing
15MAD 1 4 Matematica Discreta MAD 2 4 Matematicasfeta




85MPS 8 2 Melhoria de Processo de Softwafe Disciplina criada
35MPC 3 2 Metodologia da Pesquisa Cientifi¢a MEP 1 Metodologia da Pesquisa Cientific|
85MEF 8 4 Métodos Formais Disciplina criada
55MQU 5 4 Métodos Quantitativos Disciplina caad
35BAD 3 4 Modelagem de Banco de Dados| BAD]I 3 4 ddarde Dados |
75TCC1 7 2 Orientagdo para Trabalho de MTC Metodologia de Trabalho de
Concluséo de Curso Conclusao
55PPR 5 4 Padrées de Projetos Disciplina criada
45PBD 4 4 Persisténcia de Dados BAD|I 4 4 Banebaddos I
25PRE 2 4 Probabilidade e Estatistica PE$ 3] 4] Bilaksde e Estatistica
25PRS 2 2 Processo de Software Disciplina criada
25PRO1 2 4 Programacéo | PRG 3 4 Programacéo |
35PRO2 3 4 Programacéo I PRG |l 4 4 Programacéo |
25PRI 2 2 Projeto de Interfaces PRI 8 2 Projettintizfaces
55PIN2 5 4 Projeto Integrador I Disciplina criada
65PIN3 6 4 Projeto Integrador I Disciplina criada
45PIN1 4 4 Projeto Integrador | Disciplina criada
75QUA 7 2 Qualidade de Software Disciplina caiad
55RED 5 2 Redes de Computadores REQ | 5 4 Redes |
25SIS 2 2 Sistemas Operacionais SOp 5 4 SistenamCpnais
65TES 6 4 Testes de Software Disciplina criada
85TCC2 8 5 Trabalho de Conclusé&o de Cursp TCLC 4 rabalho de Concluséo de Curso
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